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COMPANIA NATIONALA LOTERIA ROMANA - S.A.

REGULAMENT

PRIVIND ORGANIZAREA ST ADMINISTRAREA
PARIURILOR MUTUALE

CAPITOLUL I
OBIECTIVUL ORGANIZARII SI ADMINISTRARII
PARIURILOR MUTUALE

ART. 1. Compania Nationali “LOTERIA ROMANA” S.A. din
Romania, denumitd in continuare, pe scurt, C.N.L.R., organizeaza,
administreaza si exploateaza, ca unic organizator, pe intreg teritoriul tarii, in
conformitate cu prevederile Ordonantei de Urgentd a Guvernului nr.
159/1999, aprobata prin Legea nr. 288/2001, ale Ordonantei de Urgentd a
Guvernului nr. 77/2009 si ale Hotararii Guvernului nr. 870/2009 pariuri
mutuale avand ca suport de joc evenimente sportive de orice fel si/sau orice
evenimente cu desfasurare si deznodamant incert. Datele fiecarui joc/concurs,
atat prin mass-media cat si prin afisare la punctele de vanzare.

Scopul acestei activitati il constituie realizarea de catre C.N.L.R. a
obiectivelor de interes public national stabilite prin O.U.G. nr. 159/1999,
banesti ale populatiei, pe baza liberului consimtdmant, in vederea credrii
fondurilor necesare finantarii unor obiective de interes public si atribuirii de
castiguri Tn numerar si/sau obiecte participantilor la aceste jocuri.



CAPITOLUL II
DEFINITII

ART. 2. In intelesul prezentului Regulament, termenii si expresiile de mai jos
au urmatoarele semnificatii:

a) joc de nmoroc — activitate comerciala care indeplineste cumulativ
urmatoarele conditii: se atribuie castiguri materiale, de reguld banesti, ca
urmare a oferirii publice de catre organizator a unui potential castig si a
acceptarii ofertei de catre participant, cu perceperea unei taxe de participare
directe sau disimulate, castigurile fiind atribuite prin selectia aleatorie a
rezultatelor evenimentelor care fac obiectul jocului, indiferent de modul de
producere a acestora.

b) pariuri — joc de noroc unde sunt folosite rezultatele unor evenimente
ce se vor produce fard implicarea organizatorilor. Pariul este un joc de noroc in
care participantul trebuie sd indice rezultatele unor evenimente ce urmeaza sa
aiba loc sau care sunt generate aleatoriu de un sistem informatic independent.

pariuri mutuale - pariuri in cadrul carora premiul se distribuie

participantilor declarati castigatori proportional cu numarul variantelor
castigatoare detinute de fiecare dintre acestia, organizatorul fiind implicat doar
in procesul de colectare a taxelor de participare si de distribuire a sumelor
stabilite cu titlul de premii.

c) jocuri/concursuri de pariuri mutuale — jocuri de pariuri ce se
organizeaza pe baza rezultatelor evenimentelor sportive sau altor evenimente
stabilite de organizator si care urmeaza sa aiba loc la o data cunoscuta;

d)  Prin taxa de participare sau miza directd se intelege suma de bani
perceputd direct de la participant de catre organizator in schimbul dreptului de
participare la joc.

Prin taxa de participare sau miza disimulatd se intelege orice suma
incasatd sau solicitatd suplimentar fatd de contravaloarea perceputa de la
aceeasi persoand de acelasi operator economic pentru vanzarea unor bunuri
ori produse sau pentru efectuarea unor servicii similare ori identice, indiferent
daca aceasta solicitatd direct este incasata sau de catre organizatorul activitatii
ori de catre o altd persoand care participa sub orice formad la desfasurarea
activitatii, avand ca finalitate permisiunea dreptului de participare la jocul de
noroc.

e) Prin participant la jocul de noroc se intelege orice persoand fizica
majora care doreste si are dreptul legal sa participe la jocuri de noroc
autorizate. Participarea la joc presupune acceptarea necondifionata a
regulamentului respectivului joc de noroc.

f) regulament — ansamblul de reguli conventionale ce cuprinde atat
regulile jocului, cét si raporturile conventionale dintre partile implicate in joc;

g) proba suport — evenimentele sau probele ale caror rezultate sunt
incerte si care sunt utilizate pentru organizarea de pariuri mutuale.



h)  formula tehnica a unui joc — ansamblul regulilor de baza ale jocului:
structura variantei simple, miza de baza, structura variantei castigitoare,
criteriile de castig, structura fondului de castiguri,

1) varianta simpla — modul elementar de joc, cu care se poate participa in
schimbul depunerii mizei minime stabilite pentru pariul respectiv.
) Prin castig sau premiu se intelege sumele in bani, bunurile sau

serviciile acordate de organizator participantului la joc declarat castigator, in
conformitate cu prevederile cuprinse in regulament. Raspunderea privind
acordarea castigului sau premiului revine in exclusivitate organizatorului
jocului de noroc.

Termenii si notiunile specifice fiecarui tip de pariu sunt definiti si
detaliati In anexele la prezentul Regulament, aplicindu-se in cazul organizarii
si desfasurarii jocului ce face obiectul respectivei anexe.

CAPITOLUL III
CARACTERISTICILE PARIURILOR MUTUALE

ART. 3. Pariurile mutuale organizate de C.N.L.R. pot avea ca proba
suport evenimente sportive, curse hipice sau alte evenimente alese de
organizator. Pariurile pot fi organizate la nivel national sau local.

ART. 4. Participarea la jocurile de pariuri mutuale consta in indicarea
rezultatelor unor probe suport alese de organizator, inainte ca acestea sd aiba
loc.

ART. 5. Pariurile mutuale organizate de C.N.L.R. pot fi pariuri
mutuale sportive, pariuri mutuale hipice si altele asemenea.

CAPITOLUL IV
DISPOZITII GENERALE

ART. 6. Participarea la jocurile/concursurile de pariuri mutuale
presupune cunoasterea si acceptarea fara rezerve a tuturor prevederilor
prezentului Regulament, care stipuleaza modul de organizare i administrare a
acestora.

Prezentul Regulament poate fi consultat la sediul C.N.L.R., la sediile
Centrelor de Profit ale C.N.L.R., precum si in toate punctele de vanzare.

Este interzisa participarea minorilor la jocurile de pariuri mutuale.

C.N.L.R., 1n calitate de operator public care desfasoara jocuri de noroc
responsabile recomanda persoanelor cu disabilitati sa nu participe la jocuri de
noroc.

ART. 7. Varianta castigatoare a unui joc/concurs de pariuri mutuale
este valabild pentru toti participantii la respectivul joc/concurs de pariuri.

Pentru pariurile mutuale operatiunile de stabilire a vanzarii realizate si
a fondurilor deduse din incasari, precum si trierea si stabilirea numarului de
castiguri pe categorii se fac in mod centralizat, pentru fiecare joc/concurs.



Omologarea castigurilor la pariurile mutuale se face de catre comisii special
constituite in acest scop.

Pe baza datelor centralizate, suma totala a vanzarii pe intreaga tara
pentru un joc/concurs se repartizeaza pe fonduri in urmatoarea proportie:

- minimum 40% din incasari, pentru fondul de castiguri;

— minimum 40% din incasari, pentru cota C.N.L.R.;

— minimum 2% din incasari, pentru fondul special.

C.N.L.R. stabileste repartizarea pe fonduri a véanzarii in functie de
caracteristicile jocurilor/concursurilor organizate, cu respectarea parametrilor
mentionati anterior, daca acestia nu sunt reglementati altfel prin lege.

ART. 8. Specificul fiecarui tip de pariu mutual este descris in anexele
la prezentul Regulament si in brosurile special editate in acest scop.
Castigurile acordate se stabilesc numai 1n functie de rezultatele probei suport
ce sta la baza pariurilor respective si conform prevederilor din prezentul
Regulament si a celor publicate in prospectele special editate, in brosuri, in
revista “Loto-Prono” etc.

Este interzis oricdrei persoane fizice sau juridice sd accepte si sa
inregistreze bilete pentru jocurile/concursurile de pariuri organizate de
C.N.L.R. in afara punctelor de vanzare autorizate de C.N.L.R.

CAPITOLUL V
REZULTATELE OFICIALE ALE JOCURILOR/
CONCURSURILOR DE PARIURI MUTUALE

ART. 9. Jocurile/concursurile de pariuri mutuale se desfasoara pe baza
programelor probelor stabilite si date publicitatii de C.N.L.R.

ART. 10. Pentru pariurile care au ca proba suport evenimente sportive,
rezultatele oficiale ale acestora sunt cele obtinute pe teren In urma epuizarii
timpului regulamentar de joc (dupa caz, timp regulamentar la pauza,
respectiv, timp regulamentar la final), fara a se tine seama de alte elemente in
urma carora se stabileste rezultatul evenimentului sportiv respectiv cum ar fi:
reprize de prelungiri, lovituri de la 11m, decizii ulterioare ale forurilor
sportive si altele.

Nu este socotitd “reprizd de prelungire”, timpul suplimentar de joc
acordat de arbitru pentru completarea intreruperilor datorate accidentarilor,
schimbarilor etc., atat la pauza, cat si la final.

Sunt exceptate de la prevederile alineatului 1 situatiile in care se
pariaza pe castigatorul unei probe suport, caz in care rezultatul oficial este cel
comunicat de organizator.

Pentru pariurile care au ca proba suport alte evenimente decat cele
sportive, rezultatul/rezultatele oficiale sunt cele comunicate de organizatori
dupa finalizarea probei/probelor suport respective fara a se {ine seama de alte
elemente ce ar putea interveni ulterior.



ART. 11. Variantele castigatoare se stabilesc pe baza rezultatelor
preluate de organizatorul pariurilor prin intermediul oricarui mijloc media de
la organizatorul/organizatorii probelor suport.

C.N.L.R. este exonerata de orice raspundere si nu va fi obligata la plata,
sub niciun motiv, in cazurile in care se constata erori in transmitere, publicare,
afisare etc. a rezultatelor probelor suport, rezultate care, potrivit alineatului 1,
au stat la baza stabilirii variantelor castigatoare, fiind considerate rezultate
finale.

ART. 12. In situatii de fortd majord, C.N.L.R. isi rezerva dreptul de a
hotari, dupa caz, modificarea orei sau datei efectudrii trierii si omologarii
castigurilor.

Prin fortda majord se intelege starea generatd de un eveniment
imprevizibil ce se produce independent de vointa celor ce il invoca si ale carui
consecinte sunt de neinlaturat de catre acestia.

Sunt considerate asemenea evenimente: calamitatile naturale (inundatii,
cutremure, caderi masive de zapada), incendiile, revoltele sociale (greve,
revolutii, razboi), avarii majore ale echipamentului central de prelucrare a
datelor, restrictiile legale (interdictii de circulatie) si orice eveniment ce este
in afara controlului celui ce il invoca.

CAPITOLUL VI
PLATA CASTIGURILOR

ART. 13. Plata castigurilor se face prin casieriile proprii C.N.L.R. si
prin punctele de vanzare autorizare de C.N.L.R. platitoare de castiguri,
conform normelor elaborate in acest scop de C.N.L.R. Plata se efectueaza pe
baza prezentarii biletului castigator.

C.N.L.R. poate stabili si alte modalitati si locuri de plata a castigurilor,
in scopul popularizarii castigurilor acordate.

ART. 14. Plata castigurilor se face in termen de 30 de zile de la data
inchiderii jocului/concursului de pariuri respectiv. In cazul in care
participantul castigator nu si-a Incasat castigul in termenul fixat, poate primi
castigul direct de la sediul central al C.N.L.R., pe baza unei cereri in care se
mentioneaza motivul pentru care nu si-a incasat castigul. Cererea trebuie
inregistratad in timp util la sediul central al C.N.L.R., fara a se depasi termenul
de 90 de zile de la data jocului/concursului de pariuri. De asemenea, cererea
trebuie sa fie Tnsotitd de biletul castigator. Dupa expirarea termenului de 90 de
zile, participantul castigator pierde dreptul de a mai obtine castigul.

Fac exceptie de la prevederile aliniatului 1 situatiile in care plata
castigurilor se face potrivit dispozitiilor speciale cuprinse in anexele la
prezentul Regulament sau in reglementari emise de C.N.L.R.

ART. 15. Plata castigurilor poate fi suspendatd de C.N.L.R. numai in
baza unei ordonante, rezolutii ori alt act emis de organele de cercetare penala



sau 1n baza unei incheieri pronuntate de instanta de judecatd, inregistrata la
sediul central al companiei.

In aceste cazuri incetarea suspendarii platii si achitarea castigurilor se
face numai catre persoana indreptatitd sa ceard plata Tn baza unei hotarari
judecatoresti ramasa definitiva si irevocabild, ori a rezolutiei datd de organul
de cercetare penala ramasa definitiva.

ART. 16. Participantii care considera ca nu au primit castigurile
cuvenite sau au primit altele decat cele la care le dadeau dreptul biletele
jucate, pot face contestatii, in scris, la Centrele de Profit sau sediul central al
C.N.L.R., dupa caz, in termen de 30 de zile de la data jocului/concursului de
pariuri.

Contestatia va fi insotita de biletul in cauza sau de o copie a acestuia, in
situatia in care participantul si-a incasat deja castigul. La primirea contestatei
si biletului (sau a copiei biletului), C.N.L.R. va confirma primirea acestora de
la participant.

ART.17. Plata unor eventuale castiguri suplimentare se face din fondul
special conform reglementarilor emise de C.N.L.R.

CAPITOLUL VII
DISPOZITII DIVERSE

ART. 18. C.N.L.R. poate, oricind va considera necesar, introduce
forme noi sau retrage oricare forma de pariu aflata in exploatare.

ART. 19. Administrarea financiard a jocurilor de pariuri in cotad fixa
(inregistrarea si centralizarea acestora, trierea lor, calculul si plata
castigurilor) este responsabilitatea exclusivd a C.N.L.R.

CN.L.R. nu va putea fi facutd rdaspunzdtoare in nicio situatie de
consecintele rezultdnd din imposibilitatea de a asigura inregistrarea pariurilor,
indiferent de cauza si natura acestor consecinte.

ART. 20. Personalul implicat in desfasurarea pariurilor mutuale este
obligat sa cunoasca si sa aplice integral si intocmai Regulamentul.

Nerespectarea sau neaplicarea integrald si intocmai a Regulamentului
atrage raspunderea disciplinard, materiald si/sau penald, dupa caz. Orice
intelegeri ori neintelegeri intervenite intre participanti si persoanele de mai
sus, nu sunt opozabile C.N.L.R., ele privind direct i exclusiv persoanele
fizice in cauza, fara niciun fel de responsabilitate din partea C.N.L.R.

ART. 21. In cazul in care asupra unor castiguri cuvenite unui bilet se
formuleaza pretentii de mai multe parti, din orice motiv, litigiul se va
solutiona numai intre partile respective, C.N.L.R. considerandu-se descarcata
de orice obligatie si raspundere prin plata castigului, in termenul de prescriere
prevazut la art.14 din prezentul Regulament, in baza prezentarii biletului
castigator.

ART. 22. Plata castigurilor se face numai persoanei care prezinta
biletul castigator jucat.

ART. 23. Vor fi trasi la raspundere, conform legii:



a) cel ce vor vinde 1 vor primi spre Inregistrare bilete de joc fara a

fi autorizati de C.N.L.R.;

b)  cei care vor falsifica datele inscrise, marcate sau tiparite pe bilet
sau vor deteriora cu intentie biletele, capsulele si  matricele;

c) cei care vor savarsi orice alte fapte ilicite in legatura cu
jocurile/concursurile de pariuri;

d)  cei care vor obtine sau vor incerca sa obtind, prin orice fel de metode,
plata unor castiguri la care nu au dreptul, sau cei care vor inlesni
asemenea fapte.

ART. 24. Cand se constata cu probe concrete o tentativa de frauda (pe
circuitul operational de la participare pana la plata castigurilor) sau orice alta
nereguld, biletul in cauza este anulat, iar vinovatii de savarsirea acestor fapte
vor fi pedepsiti conform legii si vor suporta eventualele despagubiri materiale.

ART. 25. Personalul implicat in desfasurarea jocurilor /concursurilor
de pariuri nu are dreptul de a face nicio derogare de la prezentul Regulament.
Orice derogari sau orice intelegeri contrare prevederilor prezentului
Regulament sau ale normelor de aplicare, intervenite intre participanti si
persoanele de mai sus, nu angajeazd C.N.L.R., ele privind direct si exclusiv
persoanele fizice in cauzd, fard niciun fel de responsabilitate din partea
C.N.L.R.

ART. 26. Pentru asigurarea transparentei jocurilor/ concursurilor de
pariuri, C.N.L.R. va aduce la cunostinta publica datele privind numele si/sau
imaginea castigatorilor, doar cu acordul scris al acestora si cu respectarea
Legii nr. 677/2001 pentru protectia persoanelor cu privire la prelucrarea
datelor cu caracter personal si libera circulatie a acestor date, cu modificarle
ulterioare.

ART. 27. C.N.L.R. poate face publicitate castigurilor acordate si
castigatorilor acestora, conform prevederilor art.26, facand uz de toate
mijloacele s1 metodele legale de realizare a acestui scop (televiziune, radio,
presa scrisa, filme de reclama, fotografii, revista “Loto-Prono” etc.) cu
acordul participantului si cu respectarea Legii nr. 677/2001 pentru protectia
persoanelor cu privire la prelucrarea datelor cu caracter personal si libera
circulatie a acestor date, cu modificarile ulterioare.

Eliberarea de atestate sau alte documente prin care se certifica
castigarea de sume de bani sau obiecte la jocurile de noroc organizate de
C.N.L.R. se face numai la cererea organelor abilitate de lege, in situatiile in
care se justificd un interes legitim.

CAPITOLUL VIII
DISPOZITII FINALE

ART. 28. Eventualele cazuri neprevazute in prezentul Regulament, se
vor solutiona prin Hotararea Conducerii C.N.L.R., care este obligatorie pentru
participanti, in conditiile dreptului comun.



ART. 29. Jocurile/concursurile de pariuri mutuale sunt descrise in
Anexe care fac parte integrantd din prezentul Regulament.

Dispozitiile speciale privitoare la activitatile legate de organizarea si
desfasurarea pariurilor mutuale descrise in Anexe prevaleaza in raport cu
dispozitiile generale cuprinse in prezentul Regulament.

ART. 30. Cumpararea si depunerea spre participare a unui bilet de joc
valid, implicd luarea la cunostintd si acceptarea fara rezerve de catre
participant a tuturor dispozitiilor si prevederilor cuprinse in acest Regulament.

ART. 31. C.N.L.R. isi rezerva dreptul ca, in caz de necesitate, sa aduca
orice modificari sau completdri prezentului Regulament, cu avizul Comisiei
de autorizare a jocurilor de noroc, care intra in vigoare si devin opozabile prin
publicarea lor in revista “Loto-Prono” si afisare in sediile si punctele de
vanzare autorizate de C.N.L.R. sau prin reeditare, astfel incat participantii sa
cunoasca din timp modificarile aduse.

ART. 32. Prezentul Regulament a fost Intocmit in baza prevederilor
Ordonantei de Urgentda a Guvernului nr. 159/1999, aprobata prin Legea nr.
288/2001 ale Ordonantei de Urgenta a Guvernului nr. 77/2009, ale Hotararii
Guvernului nr. 870/2009 si ale Regulamentului de organizare si functionare al
C.N.L.R.

ART. 33. Prezentul Regulament este difuzat la toate punctele de
vanzare autorizate de C.N.L.R. si pus la dispozitia participantilor.

ART. 34. Dispozitiile prezentului Regulament sunt aplicabile ca
urmare a aprobarii de catre Adunarea Generald a Actionarilor C.N.L.R. S.A in
sedinta din datade .............. , s1 a avizului Comisiei de autorizare a jocurilor
de noroc.

Prevederile prezentului Regulament se completeazd cu dispozitiile
legale in vigoare.

De la aceasta data, orice alte dispozitii contrare prezentului Regulament
se abroga.

ANEXA 1

PARIURI SPORTIVE MUTUALE

CAPITOLUL I
GENERALITATI

ART. 1. C.N.L.R. organizeaza jocuri/concursuri de pariuri sportive
mutuale ce au ca suport meciuri de fotbal si/sau evenimente sportive din alte
discipline (handbal, baschet etc.) din cadrul campionatelor si competitiilor
interne si externe.

Programul jocurilor/concursurilor de pariuri cuprinde, de regula, 13
meciuri i este stabilit de C.N.L.R. Participarea la acest joc implica indicarea
rezultatului previzionat pentru fiecare dintre meciurile din program.

8



Variantele posibile sunt:

" in cazul in care participantul considera ca victoria va reveni primei
echipe (cea care Tn program apare pe pozitia din stanga);

X" in cazul in care participantul considera cd meciul se va incheia la
egalitate, indiferent de nivelul scorului;

"2 in cazul in care participantul considera ca victoria va reveni celei
de-a doua echipe (cea care in program apare pe pozitia din
dreapta).

In cazul in care apar modificari fatd de pozitiile echipelor anuntate in
program (stanga - dreapta) dupd inceperea perioadei de vanzare a
jocului/concursului, meciul respectiv se anuleaza.

In cazul in care un meci este intrerupt inaintea epuizirii timpului
regulamentar de joc, meciul respectiv se anuleaza.

In cazul in care la un joc/concurs, unul, doud sau trei meciuri din
program se anuleazd din orice cauze, oricare ar fi rezultatele previzionate
indicate pentru meciurile respective, ele se considera ca fiind corecte.

In cazul in care se anuleazi mai mult de trei meciuri, intregul
joc/concurs se anuleaza.

In cazul in care un joc/concurs este anulat, din motivele previzute la
aliniatul anterior sau din alte motive, toate pariurile colectate pentru acel
joc/concurs sunt rambursate, pe baza prezentdrii biletelor jucate; in termen de
21 de zile de la data jocului/concursului care a fost anulat, posesorii biletelor
pot solicita restituirea sumei achitate. In acest scop, este obligatoriu ca
solicitantul sa predea biletul respectiv.

Modalitatile de joc precum si modul de completare a biletelor pentru
fiecare dintre acestea sunt descrise in amanunt in brosura corespunzatoare
editatd de C.N.L.R.

ART. 2. La jocurile/concursurile de pariuri sportive mutuale organizate
si administrate de C.N.L.R. se participa valabil numai cu bilete tipizate emise
de C.N.L.R.

CAPITOLUL II
PARTICIPAREA

ART. 3. Vanzarea biletelor si participarea la jocurile/concursurile de
pariuri mutuale organizate de C.N.L.R. se face numai prin punctele de
vanzare autorizate de C.N.L.R. Acestea sunt abilitate sa inregistreze toate
tipurile de bilete specificate de C.N.L.R. pentru jocurile pe care le
organizeaza i1 administreaza.

Punctele de vanzare C.N.L.R. pot fi fixe sau mobile.

ART. 4. La jocurile/concursurile de pariuri mutuale organizate si
administrate de C.N.L.R. se participa valabil numai cu bilete tipizate, emise



de C.N.L.R., pentru sistemul automatizat. Acestea au imprimat logo-ul jocului
in partea stingd sus. Pretul pe formular al biletelor jucate se stabileste de
C.N.L.R.

Numarul de bilete de joc pe care le poate cumpara si depune un
participant este nelimitat.

ART. 5. Biletele de joc depuse la punctele de vanzare autorizate sunt,
de regula, nenominale.

ART. 6. Un bilet de joc se considera completat regulamentar - si in
acest caz va fi acceptat de terminal - numai daca are marcate vizibil si corect
casutele corespunzatoare variantelor alese, precum si forma de joc. Dupa
validarea respectivului bilet de catre terminal, acesta are imprimatad, pe
ultimul rand litera “V” (pentru biletele jucate pe terminale in regim de lucru
on-line).

Biletul este valid si participa la tragere numai daca litera imprimata pe
bilet la Tnceputul ultimului rand este “V”.

In sistemul automatizat biletele pot fi jucate si validate in timp real pe
terminale on-line si inregistrate in sistemul central numai daca exista
comunicatie intre terminale si sistemul central.

ART. 7. Pe biletele emise de C.N.L.R. se pot juca variante simple,
variante combinate, variante repetate, scheme reduse etc. Toate aceste
ghidurile de joc publicate de C.N.L.R. si puse la dispozitia participantilor in
punctele de vanzare autorizate de C.N.L.R.

ART. 8. Taxa de participare pentru o variantd simpla la indiferent ce
tip de joc/concurs de pariuri, este stabilit de C.N.L.R. si va fi adus la
cunostinta participantilor in timp util prin publicare in revista “Loto-Prono”
etc.

C.N.L.R. poate stabili pentru anumite pariuri sportive mutuale plata
fractionatd a variantelor jucate si valoarea procentului sau cotei de participare.

ART. 9. Completarea biletului de joc se face de cétre participant, cu
cerneald sau pastd neagra sau albastra, iar Inregistrarea biletelor se face numai
de catre personalul autorizat din puctele de vanzare prin introducerea acestora
in terminalul de joc, in caz contrar aplicandu-se sanctiunile prevazute in art.23
si art.25 din “Regulamentul privind organizarea si administrarea pariurilor
mutuale”.

Participantul trebuie sd verifice imediat dupa inregistrarea biletului,
conformitatea dintre variantele marcate pe bilet si cele imprimate de terminal,
precum si faptul cd pe ultima linie a biletului este imprimata litera “V”>.
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Participantul poartd intreaga raspundere pentru orice neconcordanta,
neinscrieri sau marcdri neregulamentare ale variantelor alese si ale tuturor
celorlalte date necesare a fi marcate pe biletele care-i apartin si pe care le
depune. Nicio reclamatie ulterioara asupra acestor aspecte nu va fi luata in
considerare.

ART. 10. Participantul este obligat sa verifice, pe proprie raspundere,
daca biletul jucat a fost validat de terminal pentru jocul/concursul respectiv, in
conditiile de joc dorite si daca variantele marcate au fost preluate in totalitate
si in mod corect de acesta.

ART. 11. In cazul in care participantul constati, dupa validarea
biletului, ca tipdrirea lui este defectuoasa, biletul trebuie returnat (obligatoriu
la punctul de vanzare autorizat de C.N.L.R. la care a fost jucat, pana la data si
ora de inchidere a vénzarii), pentru a fi anulat. In asemenea situatii,
participantul poate rejuca biletul sau poate solicita restituirea sumei achitate.
Pentru biletele returnate in vederea anularii, de reguld se va emite un bilet
copie, care va avea imprimat pe ultimul rand litera “C”. Biletul copie nu poate
fi folosit pentru participare sau solicitarea eventualelor castiguri.

ART. 12. Daca la jucarea biletului terminalul detecteaza erori de
marcare, acestea vor fi indicate prin afisare pe ecran.

Corectarea erorilor indicate de terminal este in sarcina si raspunderea
participantului.

ART. 13. Participarea la un anumit joc/concurs de pariuri sportive
mutuale se face numai pana in ziua si ora fixate pentru inchiderea jocurilor.
Dupa termenul prevdzut mai sus, nu se mai pot depune bilete pentru
jocul/concursul respectiv.

ART. 14. Biletele participa la jocurile/concursurile pentru care au fost
inregistrate numai daca informatiile corespunzatoare lor au fost prelucrate si
validate de sistemul central inainte de ora de incepere a primului meci din
jocul/concursul respectiv.

Inainte de inceperea meciurilor din jocul/concursul respectiv, datele de
identificare ale biletelor care, indiferent din ce motive, nu au fost prelucrate si
validate de Sistemul Central, sunt anuntate, de reguld, la TV, cand rezultatele
jocurilor/concursurilor sunt transmise pe posturile de televiziune, iar biletele
respective nu participa la jocul/concursul in cauza. Totodatd, aceste date de
identificare sunt afisate timp de 21 zile de la data jocului/concursului de
pariuri in punctele de vanzare autorizate de C.N.L.R in care s-au jucat, iar
posesorii biletelor pot solicita, in acest interval de timp, restituirea sumei
achitate. In acest scop, este obligatoriu ca solicitantul si predea biletul
respectiv.

Pe baza acestor bilete si a biletelor neinregistrate in sistemul central, nu
poate fi formulata nicio pretentie, sub niciun titlu, fata de C.N.L.R.

CAPITOLUL III
STABILIREA VANZARII REALIZATE SI REPARTIZAREA PE
FONDURI A SUMELOR REZULTATE DIN VANZARE
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ART. 15. Biletele pot fi jucate numai pana, cel mai tarziu, la ora fixata
pentru 1inchiderea vanzarii jocului/concursului de pariuri respective.
Informatiile corespunzatoare biletelor jucate sunt centralizate.

ART. 16. Dupa centralizarea biletelor valide are loc stabilirea vanzarii
realizate pe intreaga tara pentru fiecare joc/concurs in parte, inregistrarea
datelor pe benzi magnetice, precum si repartizarea sumei rezultate din vanzare
pe fonduri.

ART. 17. Pe baza datelor centralizate, suma totald a vanzarii pe
intreaga tara pentru un joc/concurs se repartizeaza pe fonduri in urmatoarea
proportie:

- minimum 40% din incasari, pentru fondul de castiguri;

— minimum 40% din incasari, pentru cota C.N.L.R.;

— minimum 2% din incasari, pentru fondul special.

C.N.L.R. stabileste repartizarea pe fonduri a véanzarii in functie de
caracteristicile jocurilor/concursurilor organizate, cu respectarea parametrilor
mentionati anterior, daca acestia nu sunt reglementati altfel prin lege.

CAPITOLUL 1V
TRIEREA SI OMOLOGAREA VARIANTELOR JUCATE

ART. 18. Pentru pariurile sportive mutuale rezultatele corecte la
manifestarile sportive cuprinse in programul jocului/concursului respectiv
sunt cele consemnate in Procesul Verbal intocmit de Comisia de omologare a
rezultatelor meciurilor de fotbal sau a altor partide sportive si trebuie sa fie
identice cu rezultatele inregistrate in arenele sportive la sfarsitul timpului
regulamentar de joc. Procesul Verbal al Comisiei de omologare a rezultatelor
meciurilor de fotbal sau a altor partide sportive constituie documentul oficial
al rezultatelor pe baza caruia au loc operatiunile de triere si omologare
efectuate de Comisia de omologare.

ART. 19. Dupa efectuarea trierii, Comisia de omologare efectueaza
operatiunile de omologare a variantelor castigatoare de valori mari.

ART. 20. La toate jocurile/concursurile de pariuri sportive mutuale
organizate si administrate de C.N.L.R., criteriile de castig, precum si
repartizarea fondurilor de castiguri pe categorii, se vor stabili de catre
C.N.L.R., fiind date publicitatii prin prospectele de lansare a formulelor
jocurilor/concursurilor respective, prin revista “Loto-Prono” etc.

ART. 21. Valorile unitare ale castigurilor nu au plafon maxim.
Eventuala stabilire a unui plafon minim sau maxim pentru castiguri, va fi
anuntata prin prospecte si publicata in revista “Loto-Prono” etc.
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ART. 22. Valoarea unitard a castigurilor este variabild si se calculeaza
prin Tmpartirea fondului de castiguri al categoriei respective la numarul total
de variante castigatoare de la acea categorie.

C.N.L.R. isi rezerva dreptul de a introduce si retrage oricand va
considera necesar, atribuirea de castiguri cu valori unitare fixe la una sau mai
multe dintre categoriile de castiguri, inclusiv la toate categoriile de castiguri.
Contravaloarea lor se va suporta din fondul special al sistemului din care face
parte jocul/concursul respectiv, conform modalitatilor si in limitele stabilite,
de la caz la caz, de conducerea C.N.L.R., ale carei hotarari sunt obligatorii
pentru participanti.
util, inainte de a avea loc jocul/concursul la care se refera.

Modalitatile de stabilire a variantelor castigatoare pe categoriile de
castiguri se pot realiza dupa urmatoarele criterii:

a. Numadrul minim de rezultate previzionate corecte pentru care se

poate atribui un castig este 8.

In cazul in care nu existd nicio varianti castigitoare la una din
categoriile de castiguri ale unui joc/concurs, se procedeazd la reimpartirea
fondului de castiguri intre categoriile existente; in cazul in care nu existd nicio
variantd cu minim 8 rezultate previzionate corecte, fondul de castiguri se
reporteazad pentru jocul/concursul de pariuri imediat urmator.

b. Atribuirea de castiguri pe trei categorii fixe astfel:

- categoria I pentru 13 rezultate previzionate corecte din 13

- categoria a [I-a pentru 12 rezultate previzionate corecte din 13

- categoria a [1I-a pentru 11 rezultate previzionate corecte din 13

In cazul in care nu exista variante castigatoate pentru una sau mai
multe din cele trei categorii de castiguri, fondul de castiguri aferent
categoriei respective se va reporta la fondul de castiguri al aceleiasi
categoriei pentru jocul/concursul urmator de acelasi tip.

Variantele castigitoare care au fost jucate fractionat vor primi castigul
unitar al categoriei respective diminuat corespunzitor cotei de fractionare. In
cazul 1n care la categoria respectiva nu exista decat variante castigatoare ce au
fost jucate fractionat, fondul de castiguri al categoriei se va imparti intre
acestea.

C.N.L.R. isi rezerva dreptul de a atribui castiguri dupa unul din
criteriille prezentate mai sus si care va fi dat publicitatii anterior datei de
organizare a jocului/concursului .

ART. 23. Participantul castigator cu o variantd simpla, are dreptul la un
singur castig.

Participantul castigdtor cu o varianta combinatd sau o schema redusa,
are dreptul la un numar de castiguri corespunzator indexurilor de castiguri.

ART. 24. Valoarea unitara a unui castig este cea rezultata din calculul
efectuat conform art.22 din Anexa 1 a prezentului Regulament, indiferent
dacd aceasta este mai mare, egald sau inferioara celei de la alte categorii.
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Cagtigurile obtinute la jocurile/concursurile de pariuri sportive mutuale
organizate de C.N.L.R. sunt impozitate conform legislatiei in vigoare.

ART. 25. CN.L.R. isi rezerva dreptul de a atribui castiguri in
autoturisme, excursii, obiecte etc., fie in cadrul valorii unitare calculate a
castigurilor, fie In cadrul contravalorii tuturor castigurilor obfinute pe acelasi
bilet sau conform altor criterii care vor fi date publicitatii anterior
jocurilor/concursurilor de pariuri respective.

ART.26. Rezultatele oficiale ale omologarii  castigurilor
jocului/concursului de pariuri sunt cele consemnate in Procesul Verbal al
Comisiei de omologare.

C.N.L.R. este exoneratd de orice raspundere si nu va fi obligatd la plata
sub niciun motiv, in cazurile in care se constata erori in transmiterea,
publicarea, afisarea etc. a rezultatelor omologarii castigurilor consemnate in
procesele verbale ale comisiilor de omologare respective.

CAPITOLUL V
ANULARI

ART. 27. Comisiile de anulare bilete si de stabilire a vanzarii declara
ca neparticipante:

- biletele anulate de la terminalele on-line;

- biletele trimise spre anulare, numai dupa analizarea si aprobarea

anularii acestora de catre Comisia de anulare bilete;

- biletele ale caror informatii nu au fost inregistrate si validate de

Sistemul Central;

- biletele care, in cadrul verificarilor finale a datelor inregistrate in

sistem, sunt semnalate de acesta ca fiind necorespunzatoare.

Comisia de anulare bilete 1si desfasoara activitatea conform sarcinilor si
modului de lucru stabilite prin norme.

ART. 28. Dupa efectuarea trierii, Comisia de omologare este
imputernicita sa anuleze biletele a caror structura informatica este neconforma
caracteristicilor tehnice de joc.

ART. 29. C.N.L.R. nu raspunde pentru omisiunile sau greselile de
orice natura provenite din cauze de forta majora.

Biletele anulate in conditiile art.27 si art.28 din Anexa 1 a prezentului
Regulament si biletele neinregistrate in sistemul central nu pot constitui baza
pentru pretinderea vreunui castig.

ART. 30. Biletele anulate se pastreaza, de reguld, timp de 90 de zile
de la data jocului/concursului de pariuri. Dupa expirarea acestui termen, ele
sunt considerate imprimate fara valoare §i se distrug.
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b)
c)

d)

c)

CAPITOLUL VI
REGULARIZARI, FONDUL SPECIAL

ART. 31. Fondul special se constituie din:

cota de minimum 2% din suma totala ncasatd rezultatd din depunerea
biletelor pentru fiecare joc/concurs, prevdzutd in art.17 din Anexa 1 a
prezentului Regulament;

sumele rezultate din regularizari;

sumele recuperate prin justifie, in cazurile de incasdri nelegale de
castiguri;

sumele consemnate la unitatile bancare si restituite C.N.L.R. prin
incheiere sau hotarare judecatoreasca, printr-o rezolutie sau ordonanta a
organelor de cercetare penala;

sumele prevazute in art.1, al. 9 si art.14, al. 2 din Anexa 1 a prezentului
Regulament;

sume sau obiecte atrase de la terti.

ART. 32. Din fondul special se suporta:

sumele rezultate din regularizari, conform art.16 din “Regulamentul
privind organizarea si administrarea pariurilor mutuale”, cu aprobarea
conducerii C.N.L.R.;

sumele reprezentand cheltuielile legate de acordarea unor eventuale
castiguri suplimentare conform art.17 din “Regulamentul privind
organizarea si administrarea pariurilor mutuale”;

sumele necesare asigurarii valorilor unitare fixe in cazurile

prevazute in art.22 din Anexa 1 a prezentului Regulament.

ART. 33. Orice regularizari privind castigurile cu valori unitare mai

mari strict decat o limita stabilitda de C.N.L.R., se vor face prin recalcularea
castigului respectiv la valoarea pe care acesta ar fi avut-o, daca ar fi fost luat
in considerare in momentul omologarii castigurilor jocului/concursului
respectiv.

ART. 34. La sfarsitul anului, fondul special constituit si neconsumat se

reporteaza pentru anul urmator.
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ANEXA 2

PARIURI HIPICE MUTUALE

SECTIUNEA I
DISPOZITII GENERALE

ART. 1 Compania Nationald “Loteria Romana” — S.A. denumitd in
continuare, pe scurt, C.N.L.R., organizeaza, administreaza si exploateaza, in
conformitate cu prevederile O.U.G. nr. 159/1999, aprobata prin Legea
288/2001, ale Ordonantei de Urgentd a Guvernului nr. 77/2009 si ale
Hotararii Guvernului nr. 870/2009 pariuri hipice mutuale.

ART. 2 Pariul mutual implicd redistribuirea mizelor angajate de
participanti pentru un anume tip de pariu, intre Participantii castigatori la
acest tip de pariu, dupa centralizarea acestora si deducerea sumelor fixate prin
reglementarile in vigoare.

ART. 3 Angajarea unui pariu hipic mutual organizat de C.N.L.R.
presupune adeziunea fard limite sau rezerve la toate articolele prezentului
Regulament.

Regulamentul poate fi consultat la fiecare punct de vanzare sau se poate
obtine de la sediul Centrelor de Profit sau de la sediul C.N.L.R.

ART. 4 Pariurile hipice pot fi organizate in regim manual sau automat.
Persoanele implicate in centralizarea si prelucrarea pariurilor hipice mutuale
in regim manual nu sunt autorizate sd angajeze astfel de pariuri.

Persoanele avand un comportament de naturd sa tulbure desfasurarea
operatiunilor pot fi excluse din localurile in care se inregistreaza pariurile.

ART. 5 In cazul in care comisarii de curse de pe hipodromuri decid,
inaintea plecarii in cursa, datoritd faptului cd numarul cailor absenti este
important in raport cu lista cailor pe care s-a pariat sau datorita unor incidente

16



exceptionale care sunt de natura sa afecteze desfasurarea probei, rambursarea
in totalitate sau pe anumite tipuri de pariuri a mizelor jucate, pariurile
C.N.L.R. sunt de asemenea rambursate.

ART. 6 Daca o cursa este definitiv anulata, toate pariurile constand in
previziuni ale unor evenimente legate de sosirea acestei curse sunt
rambursate, pe baza prezentarii biletelor jucate; in termen de 21 de zile de la
data cursei care s-a anulat posesorii biletelor pot solicita restituirea sumei
achitate.

Dispozitia de mai sus se aplica si in cazul in care niciun cal nu a
indeplinit conditiile cursei.

Dacda o cursa este reprogramatd, dispozitiile aplicabile vor asigura
respectarea principiului conform caruia niciun participant nu poate fi
avantajat in raport cu altii care au angajat acelasi tip de pariu, fie pe
hipodrom, fie la posturile de inregistrare din afara hipodromului. Dispozitiile
particulare sunt precizate pentru fiecare tip de pariu in parte.

ART. 7 Este interzis oricarei persoane din afara C.N.L.R. sa angajeze
sau sa accepte pariuri exploatate de C.N.L.R.

C.N.L.R. are ca rol inregistrarea si centralizarea pariurilor, trierea lor,
calculul si plata castigurilor.

In acelasi timp, C.N.L.R. nu va putea fi ficuti riaspunzitoare in nicio
situatie, de consecintele rezultaind din imposibilitatea de a asigura
inregistrarea pariurilor, indiferent de cauza si natura acestor consecinte.

Orice fapta comisd in vederea participarii incorecte la operatiunile
desfasurate de C.N.L.R. si orice interventie de natura sa perturbe desfasurarea
normald a acestor operatiuni sau sa altereze regula egalitatii sanselor
participantilor va fi sanctionatd conform legislatiei in vigoare.

Plata castigurilor sau rambursarea mizelor poate fi suspendatd de
C.N.L.R. in baza unei incheieri sau hotarari judecatoresti ori a unei dispozitii,
rezolutii sau ordonante emisa de organele de cercetare penala.

Incetarea suspendarii platii sau rambursarii mizelor are loc in conditiile
art.15 din “Regulamentul privind organizarea si administrarea pariurilor
mutuale”.

CAPITOLUL I
INREGISTRAREA PARIURILOR

ART. 8 Infiintarea sau suprimarea temporari a unuia sau mai multor
tipuri de pariuri se face prin hotdrari ale C.N.L.R..

Diferitele tipuri de pariuri, propuse in programul C.N.L.R., sunt
acceptate in punctele de vanzare autorizate de C.N.L.R. si sunt descrise in
SECTIUNEA II.

Modurile de inregistrare sunt precizate in SECTIUNEA III.

ART. 9 Inregistrarea pariurilor pentru fiecare cursi are loc pani la
semnalul de oprire a pariurilor, care nu poate fi In nicio situatie ulterior
pornirii confirmate in cursd. Niciun pariu, chiar si in curs de executie, nu
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poate fi inregistrat dupa semnalul de oprire a pariurilor. Angajarea de pariuri
se face numai pand in ziua si la ora de inchidere a vanzdrii fixatd de
C.N.L.R., pentru fiecare punct de vanzare autorizat de C.N.L.R.

ART. 10 NUMEROTAREA

Lista oficiala a cailor care concureaza (partanti) indica tipurile de
pariuri acceptate pentru diversele probe, numerele de ordine ale acestor probe,
lista cailor ce vor participa 1n acestea si numarul de concurs al fiecarui cal.

Pentru inregistrarea anumitor tipuri de pariuri numite pariuri
combinate, organizatorul de curse poate adopta o numerotare speciala.

De asemenea, pentru inregistrarea anumitor pariuri combinate,
C.N.L.R. poate adopta o numerotare speciala conform careia, fiecarui cal
declarat partant ii corespunde un numar care va trebui utilizat pentru
desemnarea cailor pe care se poate paria; aceastd numerotare speciald
figureaza pe lista oficialda a C.N.L.R.

Atunci cand mijloacele de comunicare nu permit afigsarea in timp util a
listei oficiale a cailor partanti in anumite posturi de inregistrare ale C.N.L.R.,
pariurile se refera la informatiile ce poartda mentiunea “C.N.L.R.”, publicate
de organele de presi agreate de C.N.L.R. In asemenea cazuri, C.N.L.R. nu
este raspunzdtoare decat de informatiile legate de numerele si numele
probelor precum si de numerele si numele cailor §i in niciun caz de erorile de
tiparire comise de organele de presa.

ART. 11 in cazul in care, urmare a unei erori materiale, un cal declarat
partant la o cursa nu figureaza pe lista oficiala a C.N.L.R., acest cal este
declarat in afara pariului mutual; rapoartele sunt stabilite fara a se fine seama
de performanta calului, sub rezerva aplicarii dispozitiilor art.5 din Anexa 2 a
prezentului Regulament.

ART. 12 Lista oficiala a C.N.L.R. indica ace1 cai care sunt angajati in
diverse curse. Se poate intampla ca anumifi cai inscrisi in acest program sau
in aceasta listd sa nu participe la cursa (cai nonpartanti).

La inceputul operatiunilor ce preced fiecare proba pe hipodrom, caii ce
trebuie sa participe la cursd sunt declarati in mod oficial ca partanti, iar lista
lor, oficializatd pe hipodromuri printr-un semnal de culoare rosie, numit “rosu
pentru partanti”, este adusa la cunostinta publicului.

Caii care nu au participat la cursa ca urmare a aplicarii codului curselor,
sunt considerati nonpartanti.

Toate pariurile care includ unul sau mai mulfi cai nonpartanti sunt
prelucrate cu aplicarea regulilor proprii fiecarui tip de pariu.

ART. 13 Pentru fiecare tip de pariu este fixatd o mizad minima.

Pentru anumite tipuri de pariuri este fixatda o miza maxima, autorizata
pentru un participant.

C.N.L.R. poate stabili, pe tipuri de pariuri, o valoare minimd a sumei
pariate pentru fiecare bilet jucat.

Miza minima si maxima sunt stabilite de C.N.L.R.

Pariurile se inregistreaza ca multipli intregi ai mizei minime.
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ART. 14 Inregistrarea unui pariu antreneazi, dupa plata mizei de citre
participant, eliberarea unui bilet de inregistrare a pariului, ce permite
determinarea tuturor elementelor pariului angajat si constituie dovada de
participare, deci acceptarea ei implica conformitatea cu pariul cerut.

Mizele sunt acceptate numai cu plata pe loc si in numerar.

Calculul gresit al wvalorii combinatiilor sau insemnarea gresitd a
acestora in cadrul biletului de joc, este in responsabilitatea participantilor.
Plata unei sume inferioare valorii reale a biletului de joc anuleaza biletul, iar
contravaloarea nu se restituie.

Pentru a fi valabil, biletul trebuie sa aiba o referinta sau un cod care
permite identificarea: ziua, numerele cailor ce compun pariul, tipul pariului,
miza i pentru pariurile combinate, tipul formulei.

Nu este admisa nicio reclamatie cu privire la o eventuala eroare in
inregistrarea biletului dupa ce participantul a parasit postul de inregistrare sau
ghiseul.

Ca regula generala, orice bilet completat incorect sau intr-un mod ce da
nastere la ambiguitati In interpretarea informatiilor ce-1 compun este tratat de
asa manierd incat participantul sd nu poata avea un avantaj din eroarea sa, in
detrimentul celorlalti participanti.

In particular, nu se pliteste si nu se ramburseaza niciun bilet ale cirui
inscriptii nu sunt corect incadrate in casutele biletului, biletele - chiar si cele
valide - care au la momentul platii inscriptii superflue, omise sau eronate (fie
pentru caii desemnati, fie pentru natura pariului sau numarul probei), biletele
rupte, lipite, suprascrise, razuite, sterse sau patate etc. intr-un mod care nu
permite recunoasterea fie chiar si a unui singur semn marcat.

Orice alterare sau falsificare atrage rdspunderea penald a persoanei care
le prezinta la plata.

Pentru pariurile hipice care se joaca in sistem automatizat, se folosesc
bilete tipizate emise de C.N.L.R. care se inregistreazd pe terminalele din
punctele de vanzare autorizate de C.N.L.R. Biletele pentru pariurile hipice
jucate 1n sistem automatizat se aseamana cu cele folosite la pariurile sportive
mutuale si respectd aceleasi prevederi referitoare la modul de validare a
biletelor de catre terminale, transmiterea informatiilor la sistemul central si
plata biletelor castigatoare.

CAPITOLUL II
REZULTATUL SI CALCULUL RAPOARTELOR

ART. 15

1) Pentru pariurile organizate pe hipodrom:

a. Pariurile sunt tratate in functie de rezultatul cursei asa cum a fost
confirmat pe hipodrom printr-un semnal de culoare rosie rezultat consemnat
in documentul furnizat de organizatorul curselor. Acest rezultat indica ordinea
cailor la sosire si numerele cailor care nu au luat parte la cursa.
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Cu toate acestea, semnalul de platd nu este autorizat daca, inainte de
incheierea cantaririi la sosire, a intervenit o reclamatie sau interventie oficiala
impotriva castigatorului sau a unuia din caii plasati pe primele locuri, numarul
primelor locuri mergand pana la 5 in cazul pariului Quintet. In acest caz, plata
este suspendatd pana cand se judeca situatia respectiva, dar daca aceasta nu se
finalizeaza in aceeasi zi, pe hipodrom, semnalul rosu se afiseaza, iar repartitia
se opereaza conform cu ordinea sosirii.

Incepand cu momentul afisdrii semnalului rosu, rezultatul cursei este
definitiv in ceea ce priveste tratarea pariurilor, chiar daca ulterior anumiti cai
sunt declasati.

In cazul in care in aceeasi zi, pe hipodrom, dupi afisarea semnalului
rosu si datoritd unei erori, se constatd o diferentd intre rezultatul afisat si
ordinea reald a sosirii, sau eventual ordinea rezultdind dupa judecarea
reclamatiilor sau interventiilor oficiale ale comisarilor Tnainte de afisarea
semnalului rosu, se procedeaza astfel:

- plata pariurilor este imediat suspendata, rezultatul cursei este rectificat
de catre organizator, iar jucatorii sunt informati; incepand cu acel moment,
pariurile conforme cu sosirea initiald afigsatd nu mai pot fi platite;

- calculele de repartitie sunt refacute in functie de rezultatul rectificat al
cursei;

- plata pariurilor se reia pe baza rezultatului rectificat si a rapoartelor
recalculate;

- fata de pariurile platite Tnainte de suspendarea platilor nu se pot formula
reclamatii sau cereri de ajustare;

b. In anumite cazuri particulare, modalititile de calcul pentru rapoarte
prevad faptul cd existd combinatii platibile pentru un clasament diferit de cel
al sosirii.

Participantilor li se cere deci sd pastreze biletele pand la afisarea
rapoartelor oficiale.

2) Pentru pariurile organizate in sistem automatizat rezultatele oficiale
ale curselor sunt cele consemnate in documentul furnizat de organizatorul
curselor.

ART. 16 Calculele de repartifie sunt efectuate dupa regruparea
totalitatilor pariurilor, procentul acordat pentru castiguri fiind de minim 40%
din totalul incasarilor.

Pe de altd parte, dacd dintr-un motiv independent de vointa serviciilor
implicate in tratarea pariurilor sau care nu este determinat de vreo eroare a lor,
anumite elemente de calcul sunt indisponibile, nu au putut parveni la
C.N.L.R. sau nu au putut fi prelucrate, rapoartele pot fi stabilite luand in
calcul numai elementele disponibile. Toate pariurile castigatoare sunt platite
pe baza rapoartelor astfel calculate. Pariurile perdante nu sunt rambursate.

ART. 17 Pentru fiecare tip de pariu, “raportul” (cota) defineste suma de
plata catre participanti pe baza unitatii de miza.

Rapoartele brute sunt determinate de repartizarea mizelor centralizate,
dupa prelevarea sumelor legale.
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Calculul rapoartelor este rotunjit prin trunchiere la zecime. Totusi,
atunci cand raportul calculat este cuprins intre 1 si 1,1, plata se face pe baza
raportului de minim 1 pe unitatea de miza. Diferentele in plus sau in minus
rezultdnd din aplicarea acestor reguli sunt tratate conform dispozitiilor
regulamentare 1n vigoare.

ART. 18 Daca pentru un anume tip de pariu, dupa aplicarea regulilor
enuntate la art.17 din Anexa 2 a prezentului Regulament, fara interventia unor
dispozitii particulare aplicabile unor anumite tipuri de pariuri si dupa
deducerea prelevarilor legale, calculele de repartitie conduc la un raport
subunitar, suma totald a platilor calculate pe baza raportului de 1 este dedusa
din masa totala depusa pentru acel tip de pariu. Suma necesara completarii
fondului de castiguri pentru respectarea raportului minim de 1 nu trebuie sa
depaseasca cota de prelevare cuvenita C.N.L.R.

Soldul astfel obtinut constituie ansamblul de taxe legale care sunt
repartizate intre diversii beneficiari in functie de procentele ce li se cuvin.
Daca prin aplicarea regulilor precedente suma totala de plata este egala sau
superioara masei totale de joc, pariurile corespunzatoare sunt rambursate, pe
baza prezentarii biletelor jucate, in termen de 21 de zile de la data cursei care
a servit ca suport pentru pariul respectiv.

CAPITOLUL III
PLATA

ART. 19 Pariurile se platesc dupa afisarea rapoartelor.

In cazul aparitiei unor dificultiti tehnice sau situatii de fortd majora,
calculul rapoartelor poate fi, in mod exceptional, amanat pand la eliminarea
cauzelor ce le-au determinat.

Serviciile insdrcinate cu organizarea pariului nu vor fi considerate
responsabile de consecintele rezultind din intarzieri din orice motive in plata
sau rambursarea pariurilor, indiferent de natura consecintelor.

Pe de altd parte, dacd s-a comis o eroare in calculul rapoartelor sau
afisarea lor, platile pot fi intrerupte. Acestea se reiau dupa refacerea calculelor
de repartitie sau dupa remedierea erorii de afisare. In acest caz, nu se poate
depune nicio reclamatie cu privire la modificarea intervenita iar pariurile deja
platite nu vor fi supuse niciunei reajustari.

Pariurile inregistrate la punctele de vanzare ale C.N.L.R. sunt platite
conform normelor stabilite de C.N.L.R.

Prezentarea pariurilor platibile trebuie sd se faca conform normelor
stabilite de C.N.L.R.

C.N.L.R. poate, in anumite cazuri exceptionale, sa ceard prezentarea
biletului la centrul de care depinde postul la care a fost inregistrat pariul.

Cand la unul sau mai multe pariuri nu sunt bilete castigatoare, pariul se
considera inchis, iar “masa de repartizat” se aloca aceluiasi tip de pariu in
reuniunea urmatoare.
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ART. 20 Pentru a obtine plata castigului sau rambursarea mizei,
participantii sunt obligati sd prezinte biletul jucat.

In cazul in care, inaintea platii, C.N.L.R. primeste o contestatie asupra
proprietdtii biletului, plata poate fi amanata, cu conditia ca reclamantul sa
dovedeasca faptul ca reclamatia lui a fost depusa la un organ de cercetare
penala sau instanta judecatoreasca si ca acestea au dispus suspendarea platii.

Serviciile C.N.L.R. se vor conforma, in ceea ce priveste plata sumei in
litigiu, deciziilor cu titlu definitiv luate de autoritatea judiciara.

Orice reclamatie trebuie depusa la Centrele de Profit sau pe adresa
sediului central al C.N.L.R. Pentru a fi valabila, orice reclamatie trebuie sa fie
insotita de biletul in cauza, in schimbul caruia participantul primeste un bon.

ART. 21 FOND SPECIAL - CONSTITUIRE, ALIMENTARE,
DESTINATIE

Fondul special se constituie din:

a. cota de minim 2% din suma totald netd rezultatd din depunerea
biletelor pentru fiecare concurs. Prin suma totala netd se intelege ceea ce
ramane dupd eliminarea din 1Incasarea brutd a rambursarilor si a
consumabilelor;

b. sumele rezultate din regularizari ;

c. sumele recuperate prin justitie, in cazurile de incasari nelegale de
castiguri;

d. sumele consemnate la unitatile bancare si restituite C.N.L.R. prin
incheiere sau hotarare judecatoreasca, prin rezolutie sau ordonanta a organelor
de cercetare penala sau prin comunicare a politiei;

e. sumele neridicate de catre participanti in termen de 21 de zile de la
data cursei care s-a anulat; fac exceptie sumele a caror plata se face potrivit
unor reguli speciale emise de C.N.L.R.;

f. contravaloarea biletelor de joc neimborderate sau neperforate si a
celor ce nu pot fi identificate.

Sumele cuprinse in fondul special au urmatoarele destinatii:

a. pentru regularizari privind castigurile participantilor care se
considerd ca nu au primit premiile cuvenite sau au primit altele decat cele la
care le dadeau dreptul biletele jucate.

In acest caz, participantii pot face contestatii in scris, la Centrele de
Profit sau sediul central al C.N.L.R. dupa caz, in termen de 30 de zile de la
data inscrisa pe bilet pentru desfasurarea concursului.

Contestatiile vor fi insotite de biletele in cauza, iar la primirea lor
C.N.L.R. va confirma aceasta.

b. sumele reprezentand cheltuielile legate de acordarea unor eventuale
castiguri suplimentare.

Fac exceptie de la prevederile art.21 din Anexa 2 a prezentului
Regulament, pariurile hipice al caror fond special se constituie si distribuie
potrivit unor reguli speciale emise de C.N.L.R.

ART. 22 La sfarsitul anului, fondul special constituit si neconsumat se
reporteaza pentru anul urmator.
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SECTIUNEA II - PARIURILE

CAPITOLUL IV
PARIURILE SIMPLU CASTIGATOR SI SIMPLU PLASAT

ART. 23 Un pariu “simplu castigator”, respectiv “simplu plasat” consta
in desemnarea unui cal ales dintre cei angajati intr-o cursa.

Pariurile “simplu céstigdtor” sunt inregistrate pentru toate cursele ce
comporta cel putin doi partanti.

Pariurile “simplu plasat” sunt inregistrate pentru toate cursele ce
comporta mai mult de trei partanti.

Un pariu “simplu castigator” genereaza plata unui raport “castigator”
cand calul desemnat ocupa primul loc in proba.

Un pariu “simplu plasat” genereaza plata unui raport “plasat” daca
calul desemnat ocupa:
— fie unul dintre primele doud locuri, atunci cand numarul cailor ce au

participat efectiv la cursa este intre patru si sapte inclusiv;
— fie unul dintre primele trei locuri, atunci cand numarul cailor ce au

participat efectiv la cursa este mai mare sau egal cu opt.

CAPITOLUL V
PARIUL CUPLAT CASTIGATOR SI CUPLAT PLASAT

ART. 24 Pentru anumite curse desemnate in programul oficial, se pot
organiza pariuri numite “cuplat castigator” sau “cuplat plasat”.

Un pariu “cuplat castigator” sau “cuplat plasat” consta in desemnarea a
doi cai din aceeasi cursd §i specificarea tipului de pariu “cuplat castigator” sau
“cuplat plasat™.

Un pariu “cuplat castigator” este platibil daca cei doi cai desemnati
ocupa primele doua locuri la sosire.

Un pariu “cuplat plasat” este platibil daca cei doi cai alesi ocupa doua
dintre primele trei locuri la sosire.

Fiecare cal participant in cursa este tratat individual in determinarea
combinatiilor pléatibile.

CAPITOLUL VI
PARIUL TRIO

ART. 25 Pentru anumite curse desemnate in programul oficial al
pariurilor, se pot organiza pariuri TRIO.
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Un pariu TRIO constd din desemnarea a trei cai ai aceleiasi curse si
precizarea ordinii lor la sosire.

O combinatie de trei cai inseamna ansamblul celor sase permutari
posibile de trei cai. La o sosire normald, una dintre aceste permutari
corespunde ordinii exacte a sosirii denumitd in continuare ORDINE, iar
celelalte cinci permutari ordinii indiferente a sosirii denumitd in continuare
DEZORDINE .

Un pariu TRIO este platibil in cazul in care cei trei cai desemnati ocupa
primele trei locuri ale cursei, cu exceptia cazurilor prevazute la art.28 si 33
din Anexa 2 a prezentului Regulament. Acest pariu genereaza un raport numit
ORDINE, daca ordinea stipulatd de participant este conforma cu cea a sosirii,
st un raport numit DEZORDINE sau “de baza” daca ordinea stipulatd de
participant este diferita de cea a sosirii.

Fiecare cal participant la cursd este tratat separat in determinarea
combinatiilor valide.

ART. 26 LIMITAREA MIZEI

Un acelasi participant nu poate angaja, fie intr-un singur post de
inregistrare fie In mai multe, 0 mizd mai mare decat miza maxima stabilita de
C.N.L.R. pe un acelasi TRIO unitar (inclusiv in cazul in care este inglobat
intr-o formuli combinati). In cazul ignorarii acestei dispozitii,
contravenientilor 1i se va refuza plata pariului, conform art.7 din Anexa 2 a
prezentului Regulament.

ART. 27 DEAD HEAT - CAP LA CAP

In cazul sosirii “cap la cap”, combinatiile care se plitesc sunt
urmatoarele:

a. In cazul sosirii “cap la cap” a trei sau mai multi cai pe primul loc,
combinatiile castigatoare pentru pariul TRIO sunt combinatiile intre caii
clasati primii, luati cate trei. Pentru fiecare combinatie exista un raport unic
pentru fiecare din cele sase ordini de clasament posibile pentru cei trei cai
intrand in acea combinatie.

b. In cazul sosirii “cap la cap” a doi cai pe primul loc si a unuia sau mai
multi cai pe locul al treilea, combinatiile castigatoare ale pariului TRIO sunt
combinatiile intre cei doi cai clasati primii cu fiecare dintre cei clasati pe locul
al treilea. Pentru fiecare combinatie existd un raport unic pentru ORDINE,
corespunzator celor doud permutdri posibile in care cei doi cai clasati primii
au fost desemnati ca fiind pe primele doud locuri. Existd un raport
DEZORDINE unic pentru cele patru permutdri in care unul din caii clasati pe
locul al treilea a fost desemnat ca sosind pe primul sau al doilea loc.

c. In cazul sosirii “cap la cap” a doi sau mai multi cai pe locul al doilea,
combinatiile castigatoare ale pariului TRIO sunt cele dintre calul clasat primul
cu toti caii sosifi pe locul al doilea, luati cate doi. Pentru fiecare combinatie
existda un raport unic pentru ORDINE pentru cele douad permutari posibile in
care calul clasat primul a fost desemnat pe primul loc. Existd un raport
DEZORDINE unic pentru cele patru permutari in care calul clasat primul a
fost desemnat ca sosind fie al doilea, fie al treilea.
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d. In cazul sosirii “cap la cap” a doi sau mai multi cai pe locul al treilea,
combinatiile castigitoare ale pariului TRIO sunt cele intre calul clasat primul
cu cel clasat al doilea si cu fiecare dintre cei clasati pe locul al treilea. Pentru
fiecare dintre combinatii, raportul ORDINE este platit pentru permutarea in
care calul clasat primul a fost desemnat ca sosind primul, iar cel care s-a
clasat al doilea a fost desemnat astfel. Exista un raport DEZORDINE unic
pentru cele cinci permutari in care unul oarecare dintre cei trei cai nu este
desemnat pe locul pe care l-a ocupat la sosire.

ART. 28 CAI NONPARTANTI

a. Sunt rambursate pariurile TRIO care contin trei cai nonpartanti.

b. Atunci cand o combinatie TRIO contine doi cai nonpartanti printre
cei trei jucati, el este platit cu un raport special numit “transformat simplu”
definit la art.30 din Anexa 2 a prezentului Regulament, sub rezerva ca acel cal
din sosire sa fie clasat primul.

In nicio situatie nu se va plati raportul special “transformat simplu”
combinatiilor care contin doi cai nonpartanti si unul care formeaza echipa cu
unul dintre cei sositi pe primele locuri.

c. Atunci cand o combinatie TRIO contine printre cei trei cai desemnati
unul nonpartant, acesta se plateste cu un raport special numit “transformat
cuplat” definit la art.31 din Anexa 2 a prezentului Regulament, sub rezerva ca
cei doi cai partanti sa fie clasati pe primele doua locuri.

ART. 29 CALCULUL RAPOARTELOR

Suma corespunzitoare pariurilor rambursate, consumabilelor si cea
afectatd taxelor legale este scazuta din totalul incasarilor - masa depusa - iar
ceea ce ramane reprezintd masa de repartizat.

Calculul rapoartelor brute se efectueaza astfel:

1. Cazul sosirii normale:

Masa de repartizat se imparte in doud parti egale. La randul sau, fiecare
dintre cele doua parti se imparte proportional numarului unitatilor de miza
pariate pe permutarile ORDINE, pentru obtinerea raportului brut la ORDINE
si respectiv numarului de unitati de miza pariate pe permutdrile DEZORDINE
pentru obtinerea raportului DEZORDINE.

Rapoartele brute se platesc participantilor sub rezerva dispozitiilor
art.30 din Anexa 2 a prezentului Regulament.

2. Cazul sosirii “cap la cap”:

a. In cazul sosirii “cap la cap” pe primul loc a trei sau mai multi cai,
masa de repartizat se imparte in atatea parti egale cate combinatii diferite prin
caii care le compun sunt platibile. Fiecare dintre aceste parfi este apoi
impartitd proportional numadrului unitdtilor de miza pariate pe fiecare
combinatie platibild, fiecare dintre ele regrupand cele sase permutari dintre
cei trei cai aflati in combinatie. Caturile astfel obtinute, constituie rapoartele
brute pentru fiecare combinatie platibila;

b. In cazul sosirii “cap la cap” a doi cai pe primul loc si a unuia sau mai
multi pe locul al treilea, masa de repartizat se imparte in atatea parti egale cate
combinatii diferite prin caii care le compun sunt platibile. Fiecare din parti
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este la randul sau mpartitd in doud parti egale, una atribuita celor doua
permutari ORDINE ale combinatiei considerate, iar cealaltd celor patru
permutdari DEZORDINE ale aceleiasi combinatii. Fiecare din aceste parti este
la randul sdu Tmpartitd proportional cu numarul unitatilor de miza pariate pe
permutarile corespunzatoare. Caturile astfel obtinute, constituie rapoartele
brute pentru fiecare combinatie platibila, sub rezerva dispozitiilor art.30 din
Anexa 2 a prezentului Regulament;

c. In cazul sosirii “cap la cap” a doi sau mai multi cai pe locul al doilea,
masa de repartizat se imparte in atatea parti egale cate combinatii diferite prin
cail care le compun sunt platibile. Fiecare dintre parti este la randul sau
impartitd In doud parti egale, una atribuita celor doua permutari ORDINE ale
combinatiei considerate, iar cealaltd celor patru permutdrit DEZORDINE ale
aceleiagi combinatii. Fiecare dintre aceste parti este apoi impartita
proportional cu numarul unitatilor de miza pariate pe fiecare permutare.
Caturile astfel obtinute, constituie rapoartele brute pentru fiecare din
combinatiile platibile, sub rezerva dispozitiilor art.30 din Anexa 2 a
prezentului Regulament;

d. In cazul sosirii “cap la cap” a doi sau mai multi cai pe locul al treilea,
masa de repartizat se imparte in atatea parti egale cate combinatii diferite prin
cail care le compun sunt platibile. Fiecare dintre parti este la randul sau
impartitd in doua parti egale, una atribuitd permutarii ORDINE a combinatiei
considerate, iar cealaltd celor cinci permutiri DEZORDINE ale aceleiasi
combinatii. Fiecare dintre aceste parti este apoi imparfitd proportional cu
numarul unitatilor de miza pariate pe fiecare permutare. Caturile astfel
obtinute, constituie rapoartele brute pentru fiecare din combinatiile platibile,
sub rezerva dispozitiilor art.30 din Anexa 2 a prezentului Regulament.

3. Raportul minim DEZORDINE:

a. Daca aplicarea regulilor enuntate la paragrafele 1 si 2 de mai sus
conduc la un raport inferior lui 1,1 pentru DEZORDINE, se aplica art.17 din
Anexa 2 a prezentului Regulament. Daca raportul obtinut este mai mic de 1,1
masa de repartizat afectatd calculului raportului ORDINE se obtine prin
scaderea din masa de repartizat totala a sumei destinate platii in raportul 1,1
pentru DEZORDINE. Daca in urma acestor operatii, raportul ORDINE
coboara sub 1,1 se aplica dispozitiile art.18 din Anexa 2 a prezentului
Regulament;

b. In cazul vizat la paragraful a) de mai sus, dispozitiile art.30 din
Anexa 2 a prezentului Regulament nu sunt aplicabile.

ART. 30 PROPORTIILE MINIME ALE RAPOARTELOR

a. In cazul sosirii normale, raportul net plitit pentru permutarea
ORDINE trebuie sa fie cel putin egal cu de 5 ori raportul net platit
permutdrilor DEZORDINE.

Daca prin aplicarea regulilor de calcul prezentate in art.29 din Anexa 2
a prezentului Regulament reiese altfel, masa de repartizat totala se imparte in
mod egal intre toate permutarile platibile, atribuindu-se coeficientul 5
numarului  mizelor ORDINE si coeficientul 1 numarului mizelor
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DEZORDINE. Se obtine astfel raportul de bazd brut al permutarilor
DEZORDINE ale celor trei cai.

Raportul net platit pentru permutarea ORDINE este astfel egal cu de 5
ori raportul de bazd net platit pentru permutdrile acelorasi trei cai
DEZORDINE.

b. In cazul sosirii “cap la cap” previzute la paragraful 2d) art.29 din
Anexa 2 a prezentului Regulament, pentru fiecare combinatie a acelorasi trei
cai, raportul net platit pentru permutarea ORDINE trebuie sa fie egal cu cel
putin de 5 ori raportul net platit pentru permutarile DEZORDINE. Daca din
aplicarea regulilor de calcul descrise la art.29 din Anexa 2 a prezentului
Regulament rezultd altfel, fractia din masa de repartizat aferentd acestei
combinatii este distribuita in mod egal intre toate permutarile acestor trei cai,
atribuind coeficientul 5 pentru numdrul de mize pentru permutarea
DEZORDINE a celor trei cai si coeficientul 1 pentru numarul de mize pe
permutdrile “indiferent ordinea”. Se obtine astfel raportul brut pentru
permutarile DEZORDINE ale respectivei combinatii.

Raportul net platit pentru permutarea ORDINE este astfel de 5 ori
raportul de baza net platit pentru permutarile DEZORDINE ale acelorasi trei
cai.

c. In cazul sosirii “cap la cap” previzute in paragraful 2b si 2c art.29
din Anexa 2 a prezentului Regulament, pentru fiecare combinatie, raportul
brut platit pentru permutarea ORDINE trebuie sa fie cel putin de doud ori
raportul net platit pentru permutarile DEZORDINE ale aceleiasi combinatii.
Daca prin aplicarea regulilor de calcul enumerate la art.29 din Anexa 2 a
prezentului Regulament rezultd altfel, fractia din masa de repartizare aferenta
acestel combinatii este distribuitd in mod egal intre toate permutarile
combinatiei, afectdndu-se coeficientul 2 numadrului de mize pariate pe
permutarea ORDINE si 4 celui DEZORDINE. Se obtine astfel raportul brut
pentru permutdrile DEZORDINE ale combinatiei.

Raportul net platit pentru permutdrile ORDINE este astfel de doua ori
raportul de baza net platit pentru permutarile DEZORDINE ale combinatiei.

ART. 31 RAPOARTE SPECIALE: CAZUL CAILOR

NONPARTANTI

1) Cazul sosirii normale:

- Pentru cursele in care apar unul sau mai multi cai nonpartanti raportul
special brut cu care se plateste combinatia dintre caii clasati pe primele doua
locuri si oricare dintre caii nonpartanti este egal cu jumatate din raportul
DEZORDINE calculat ca la art.29.1 din Anexa 2 a prezentului Regulament;

- Pentru cursele 1n care apar mai mul{i cai nonpartanti, raportul special
brut cu care se plateste combinatia dintre calul clasat pe primul loc si oricare
dintre caii nonpartanti este egal cu un sfert din raportul DEZORDINE calculat
ca la art.29.1 din Anexa 2 a prezentului Regulament;

- La masa de repartizat se adaugd suma corespunzatoare mizelor
“transformat simplu” inmultita cu raportul brut “transformat simplu” si suma
corespunzatoare mizelor “transformat cuplat” inmul{itd cu raportul brut
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“transformat cuplat” obtindndu-se astfel masa de repartizat transformata.
Aceasta se imparte la masa de repartizat reala.

Coeficientul de corectie astfel obtinut se aplica tuturor rapoartelor brute
pentru constituirea rapoartelor speciale corespunzatoare.

2) Cazul sosirii “cap la cap™:

- Pentru cursele in care apar unul sau mai multi cai nonpartanti, raportul
special brut cu care se plateste combinatia dintre caii clasati pe primele doua
locuri si oricare dintre caii nonpartanti este egal cu jumatate din cel mai mic
raport DEZORDINE calculat ca la art.29.2 din Anexa 2 a prezentului
Regulament;

- Pentru cursele 1n care apar mai mul{i cai nonpartanti, raportul special
brut cu care se plateste combinatia dintre calul clasat pe primul loc si oricare
dintre caii nonpartanti este egala cu un sfert din cel mai mic raport
DEZORDINE calculat ca la art.29.2 din Anexa 2 a prezentului Regulament;

- La masa de repartizat se adaugd suma corespunzatoare mizelor
“transformat simplu” inmultitd cu raportul brut “transformat simplu” si cu
suma corespunzatoare mizelor “transformat cuplat” inmul{itd cu raportul brut
“transformat cuplat” obtindndu-se astfel masa de repartizat transformata.
Acesta se imparte la masa de repartizat reala.

Coeficientul de corectie astfel obtinut se aplica tuturor rapoartelor brute
pentru constituirea rapoartelor speciale corespunzatoare.

3) Daca dupa aplicarea regulilor de calcul enuntate mai sus, valoarea
rapoartelor speciale “transformat cuplat” si/sau “transformat simplu” este mai
micd decat 1,1 unitatea de mizd, atunci cota din masa de repartizat totala,
aferenta acestor rapoarte speciale constituie report pentru concursul urmator.

ART. 32 FORMULE

Participantii pot inregistra pariuri TRIO fie sub forma de combinatie
unitara a trei cai declarati partanti, fie sub forma de formule “combinate”.

Formulele combinate inglobeaza ansamblul pariurilor TRIO care
combina trei cate trei un anume numadr de cai selectati de catre participant.

Participantul poate angaja pariuri in “formuld redusd” sau in “formula
completd”. In cazul formulei reduse, pentru biletele jucate in sistem manual,
combinatiile de cate trei cai sunt considerate in ordinea definitd in bilet, de la
stanga la dreapta, iar pentru biletele jucate in sistem automat, combinatiile de
cate trei cai sunt considerate n ordinea definita in bilet, de sus in jos. Formula
redusa contine k(k-1)(k-2)/6 combinatii unitare. Formula completa contine
toate permutirile de trei cai, numarul acestora fiind k(k-1)(k-2). In ambele
formule, k reprezintd numarul cailor selectati pe bilet.

Formulele “camp total de doi cai” contin ansamblul pariurilor triple ce
combina doi cai de baza desemnati de participant, cu toti ceilalti cai declarati
oficial participanti.

Atunci cand cursa are N cai oficial participanti, “campul total de doi
cai” contine 6x(N-2) combinatii in “formula completd” si N-2 combinatii in
“formula redusi”. In acest ultim caz, participantul trebuie si precizeze
locurile la sosire pe care trebuie sa le ocupe caii de baza din formula sa.
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Formulele “camp partial de doi cai” inglobeazd totalitatea pariurilor
triple ce combina doi cai de bazd cu o selectie de alti cai oficial declarati
participanti, desemnati de catre participant.

Daca aceasta selectie comporta P cai, “cadmpul partial de doi cai”
inglobeaza 6P pariuri triple in “formula completa” si P pariuri triple in
“formula redusi”. In acest ultim caz, participantul trebuie si precizeze si
locurile pe care vor trebui sa le ocupe cei doi cai de baza din formula sa.

Formulele “camp total de un cal” inglobeaza totalitatea pariurilor triple
ce combinad un cal de baza cu toti ceilalti cai oficial declarati participanti, luati
doi cate doi.

Daca la cursa participd N cai oficial declarati participanti, “campul total
de un cal" inglobeaza 3x(N-1)(N-2) combinatii in “formula completda” si (N-
1)(N-2) combinatii in “formula redusa”. In acest ultim caz, participantul
trebuie sa precizeze si locul pe care va trebui sa-1 ocupe calul de baza din
formula sa, dar nu trebuie sa claseze si ceilalti cai in ordinea lor relativa,
intrucat fiecare combinatie contine, in definitiv, cele doua permutari ale cailor
diferiti de cel de baza.

Formulele “camp partial de un cal” inglobeaza totalitatea pariurilor
triple ce combind un cal de bazd cu o selectie de alti cai oficial declarati
participanti, desemnati de catre participant.

Daca aceastd selectie comporta P cai, “cdmpul partial de un cal”
inglobeaza 3P(P-1) pariuri triple in “formula completa” si P(P-1) pariuri triple
in “formula redusa”. In acest ultim caz, participantul trebuie si precizeze si
locul pe care va trebui sa-1 ocupe calul de baza din formula sa, dar nu trebuie
sa claseze si ceilalti cai in ordinea lor relativa, intrucat fiecare combinatie
contine, in definitiv, cele doua permutari ale cailor diferiti de cel de baza.

Valorile formulelor “camp total de unul sau doi cai” se pot determina
de indatd ce se cunoaste numarul de cai declarati participanti. Aceste valori nu
pot fi modificate nici micar de situatia in care, inainte de Inceperea cursei,
anumiti cai sunt retrasi.

ART. 33 Orice bilet de pariu TRIO care contine un numar de cal
inregistrat ambiguu, poate fi rambursat.

Orice bilet de pariu TRIO pe care miza lipseste, este ilizibila sau poate
da nastere la ambiguitati, este tratat ca avand miza minima angajata ce poate
fi determinata pe baza datelor inregistrate corect pe bilet.

Orice bilet de pariu TRIO a carui formulad este ambigua si nu poate fi
determinatd pe baza mizei angajate $i a numdrului cailor desemnati, este
rambursat.

Pentru biletele TRIO jucate in sistem automatizat sunt valabile toate
prevederile referitoare la biletele jucate la celelalte sisteme loteristice pe
terminalele din punctele de vanzare autorizate de C.N.L.R., prevederi ce sunt
cuprinse in regulamentele acestora.

ART. 34 CAZURI PARTICULARE

a. Daca intr-o cursa pentru care se organizeaza pariul TRIO nu exista
nicio miza pariatd pentru permutarea ORDINE a primilor trei cai sau in caz de
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sosire “cap la cap” pentru permutarea ORDINE a uneia din combinatiile
cailor clasati pe primele trei locuri, masa de repartizat aferentd acestei
permutdri constituie report pentru concursul urmator.

Aceeasi situatie apare si In cazul in care nu exista nicio miza pariata pe
niciuna din permutdrile DEZORDINE ale cailor clasati primii trei sau in caz
de sosire “cap la cap” in oricare din permutarile DEZORDINE ale uneia din
combinatiile cailor clasati pe primele trei locuri.

b. Cursa reprogramata:

Daca prin decizia comisarilor, o cursa este reprogramata si alergata in
aceeasi zi, toate pariurile TRIO inregistrate pentru aceastd cursd sunt tratate
normal.

Daca cursa este reprogramatd la o alta data, toate pariurile TRIO sunt
rambursate.

c. Daca intr-o cursa exista mai putin de trei cai la sosire, toate pariurile
TRIO sunt rambursate.

d. Daca intr-o cursa pe care se organizeaza pariul TRIO sosesc trei cai
pe locul I, in acest caz existand numai rapoarte ORDINE si niciun raport
DEZORDINE, valorile rapoartelor speciale de tip transformat se calculeaza
din valoarea raportului ORDINE astfel: raportul special “transformat cuplat”
este egal cu 1/4 din raportul ORDINE, iar raportul “transformat simplu” este
egal cu 1/8 din raportul ORDINE.

e. Daca Intr-o cursa pe care se organizeaza pariul TRIO nu exista nicio
mizd castigitoare DEZORDINE valorile rapoartelor speciale de tip
transformat se calculeaza astfel: se determind valoarea raportului
DEZORDINE cu respectarea prevederilor art.30 din Anexa 2 a prezentului
Regulament, iar raportul special “transformat cuplat” este egal cu 1/2 din
raportul DEZORDINE astfel determinat, iar raportul special “transformat
simplu” este egal cu 1/4 din acesta.

f. Daca intr-o cursd pe care se organizeaza pariul TRIO nu exista nicio
miza castigatoare ORDINE si nicio miza castigatoare DEZORDINE, valorile
rapoartelor speciale de tip transformat se calculeaza astfel: masa de repartizat
totald se imparte in doud parti egale, o parte aferenta rapoartelor ORDINE, se
reporteazd la concursul urmator, iar cealaltd parte aferentd rapoartelor
DEZORDINE se imparte la rapoartele speciale “transformat cuplat” si/sau
“transformat simplu” cu pastrarea proportiei “transformat simplu” este egal cu
1/2 din “transformat cuplat”.

CAPITOLUL VII
PARIUL QUARTET

ART. 35 Pentru anumite curse desemnate in programul oficial, se pot
organiza pariuri denumite QUARTET.

Un pariu QUARTET constd in desemnarea a 4 cai dintr-o cursa si
precizarea ordinii lor la sosire. Printr-o combinatie de 4 cai se infelege
ansamblul de 24 de permutdri posibile de 4 cai. Antr-o sosire normala, una
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din aceste permutdri corespunde ordinii exacte a sosirii, denumitd in
continuare ORDINE, iar celelalte 23 de permutari corespund ordinii inexacte
a sosirii, denumita in continuare DEZORDINE.

Un pariu QUARTET este platibil daca cei 4 cai alesi ocupa primele 4
locuri in intrecere, cu exceptia cazurilor prevazute in art.38 si 43 din Anexa 2
a prezentului Regulament. Daca ordinea stipulata de participant este conforma
cu ordinea exactd a sosirii, atunci raportul castigator este ORDINE. Se
plateste un raport numit DEZORDINE atunci cand ordinea sosirii stipulata de
participant este diferita de ordinea sosirii In cursa.

In determinarea combinatiilor platibile fiecare cal participant la cursa
este tratat separat.

ART. 36 LIMITAREA MIZEI

Un acelasi participant nu poate angaja fie intr-un singur, fie in mai
multe posturi de inregistrare, 0 mizd mai mare decat miza maxima stabilita de
C.N.L.R. pe acelasi QUARTET unitar (inclusiv in cazul in care este inglobat
intr-o formuld combinati). In cazul ignorarii acestei dispozitii, concurentilor li
se va refuza plata pariului, conform art.7 din Anexa 2 a prezentului
Regulament.

ART. 37 DEAD HEAT - CAP LA CAP

In cazul sosirii “cap la cap”, combinatiile platibile, sunt urmatoarele:

a. In cazul sosirii “cap la cap” a 4 cai sau mai multi clasati pe primul
loc, combinatiile castigatoare pentru pariul QUARTET sunt combinatiile intre
caii clasati primii luati cate 4. Pentru fiecare combinatie exista un raport unic
pentru fiecare 24 de ordini de clasament posibile pentru cei 4 cai care au intrat
in aceeasi combinatie.

b. In cazul sosirii “cap la cap” a 3 cai clasati pe primul loc si unul sau
mai mulfi cai pe locul 4, combinatiile castigatoare ale pariului QUARTET
sunt combinatiile de 3 cai clasati pe primul loc cu fiecare din caii clasati pe
locul 4.

Pentru fiecare combinatie, ordinea presupune 6 permutdri in care caii
clasati primii au fost desemnati pe primele 3 locuri.

Pentru fiecare combinatie, DEZORDINEA presupune 18 permutari in
care un cal oarecare dintre caii clasati primii a fost desemnat pe locul 4.

c. In cazul sosirii “cap la cap” a 2 cai clasati pe primul loc si a 2 sau
mai multi cai clasafi pe locul 3, combinatiile castigatoare ale pariului
QUARTET sunt combinatiile dintre 2 cai clasati pe primul loc si caii clasati
pe locul 3, luati doi céte doi.

Pentru fiecare combinatie, ORDINEA presupune 4 permutari in care
cei 2 cai clasati primii au fost desemnati pe primele 2 locuri.

Pentru fiecare combinatie, DEZORDINEA presupune 20 permutari din
care un cal oarecare dintre cei clasati primii ocupa fie locul 3, fie locul 4.

d. In cazul sosirii “cap la cap” a 2 cai clasati pe primul loc si un singur
cal clasat al 3-lea si unul sau mai multi clasati pe locul 4, combinatiile
castigatoare ale pariului QUARTET sunt combinatiile dintre cei 2 cai clasati
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pe primul loc cu calul clasat al treilea si cu fiecare dintre caii clasati pe locul
4.

Pentru fiecare combinatie, ORDINEA contine cele 2 permutari ale
cailor clasati primii, desemnati pe primul si pe al doilea loc, cu calul clasat al
treilea si desemnat pe locul 3.

Pentru fiecare combinatie, DEZORDINEA contine cele 22 permutari in
care un cal oarecare dintre caii clasati primii ocupa fie al treilea, fie al
patrulea loc, sau in care caii clasati pe locurile 3 si 4 au fost desemnati in
ordinea inversa a clasamentului.

e. In cazul sosirii “cap la cap” a 3 cai sau mai multi pe locul 2,
combinatiile castigatoare ale pariului QUARTET sunt combinatiile dintre
calul clasat primul cu fiecare din caii sositi pe locul 2, luati 3 cate 3.

Pentru fiecare combinatie, ordinea presupune cele 6 permutari in care
un cal clasat primul a fost desemnat pe primul loc.

Pentru fiecare combinatie, DEZORDINEA presupune cele 18
permutari In care calul clasat primul a fost desemnat fie al doilea, fie al
treilea, fie al patrulea.

f. In cazul sosirii “cap la cap” a 2 cai clasati pe locul 2 si a unui cal sau
mai multi clasati pe locul 4, combinatiile castigatoare ale pariului QUARTET
sunt combinatiile dintre calul clasat primul cu 2 cai clasati pe locul 2 si cu
fiecare dintre caii clasati pe locul 4.

Pentru fiecare combinatie, ORDINEA presupune cele 2 permutari in
care calul clasat primul a fost desemnat pe primul loc si calul clasat al
patrulea a fost desemnat pe locul 4.

Pentru fiecare combinatie, DEZORDINEA presupune cele 22
permutari in care calul clasat primul a fost desemnat fie al doilea, fie al
treilea, fie al patrulea sau in care calul clasat al patrulea a fost desemnat fie
primul, al doilea sau al treilea.

g. In cazul sosirii “cap la cap” a 2 cai sau mai multi clasati pe locul 3,
combinatiile castigatoare ale pariului QUARTET sunt combinatiile dintre
calul clasat primul si calul clasat al doilea, cu caii clasati pe locul 3 luati doi
cate doi.

Pentru fiecare combinatie, ORDINEA presupune cele 2 permutari in
care calul clasat primul a fost desemnat pe locul 1 si calul clasat al doilea a
fost desemnat pe locul 2.

Pentru fiecare combinatie, DEZORDINEA presupune cele 22
permutari in care calul clasat primul ocupa fie locul 2, fie locul 3, fie locul 4
sau 1n care calul clasat al doilea ocupa fie locul 1, fie locul 3, fie locul 4.

h. In cazul sosirii “cap la cap” a 2 cai sau mai multi clasati pe locul 4,
combinatiile castigatoare ale pariului QUARTET sunt combinatiile dintre
calul clasat primul, calul clasat al doilea si calul clasat al treilea cu fiecare din
caii clasati pe locul 4.

Pentru fiecare combinatie, ORDINEA presupune ca cei patru cai din
sosire sa se claseze Tn ORDINE exacta.
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Pentru fiecare combinatie, DEZORDINEA presupune cele 23
permutdri in care un cal oarecare dintre cei patru cai nu a fost desemnat pe
locul sau la sosire.

ART. 38 CAI NONPARTANTI

a. Se ramburseaza toate combinatiile QUARTET care contin patru cai
nonpartanti;

b. Daca o combinatie QUARTET contine 3 cai nonpartanti printre cei 4
cai jucati, pariul este platit cu un raport special numit “transformat simplu”
definit la art.41 din Anexa 2 a prezentului Regulament sub rezerva ca cel de-
al 4-lea cal al combinatiei sa fie primul clasat. In niciun caz, un raport special
nu este platit pentru combinatiile care confin 3 cai nonpartanti si un cal din
aceeasi echipa cu unul din caii clasati pe primele locuri;

c. Dacd o combinatie QUARTET contine 2 cai nonpartanti printre cei 4
cai jucati, pariul este platit cu un raport special numit “transformat cuplat”
definit la art.41 din Anexa 2 a prezentului Regulament cu conditia ca ceilalti 2
cai ai combinatiei sa fie clasati pe primele doud locuri ale cursei, fara sa se
tina seama de ordinea lor la sosire;

d. dacd o combinatie QUARTET contine un cal nonpartant printre cei
patru cai jucati, pariul este platit cu un raport special numit “transformat
triplu” definit la art.41 din Anexa 2 a prezentului Regulament cu conditia ca
ceilalti 3 cai ai combinatiei sa se claseze pe primele 3 locuri ale cursei, fara sa
se tina seama de ordinea lor la sosire.

ART. 39 CALCULUL RAPOARTELOR

Suma pariurilor rambursate, a consumabilelor si cea afectatd pentru
taxele legale este scdzutd din totalul incasarilor iar ceea ce rdmane reprezinta
masa de repartizat.

Calculul rapoartelor brute se efectueaza astfel:

1. Cazul sosirii normale:

In cazul unei sosirii normale 40% din masa de repartizat este afectata
pentru calculul rapoartelor ORDINE, iar 60% din masa de repartizat este
afectata pentru calculul rapoartelor in DEZORDINE.

La randul sau, fiecare din aceste parti se imparte proportional
numarului de mize asupra permutarilor in ORDINE pentru a obtine raportul
brut ORDINE si respectiv numdrul de mize asupra permutarilor in
DEZORDINE pentru a obtine raportul brut DEZORDINE, sub rezerva
dispozitiilor art.40 din Anexa 2 a prezentului Regulament.

2. Cazul sosirii “cap la cap™:

a. In cazul sosirii “cap la cap” pe primul loc a 4 cai sau mai multi, masa
de repartizat se imparte in atitea parti egale cate combinatii platibile diferite
exista cu caii care le compun.

Fiecare din aceste parti este apoi Impartita proportional numarului de
mize pentru fiecare combinatie platibila, fiecare dintre ele regrupand 24
permutari de 4 cai care intra in combinatiile platibile.
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b. In celelalte cazuri de sosire “cap la cap”, masa de repartizat se
imparte Tn atdtea parti egale cate combinatii platibile diferite exista cu caii
care le compun.

Permutarilor in ORDINE le este afectatd 40% din fiecare dintre aceste
parti, iar 60% este afectata permutarilor in DEZORDINE.

Fiecare dintre aceste parti este apoi Impartita proportional numarului de
mize pentru permutdrile corespondente. Caturile astfel obtinute, marite cu
unitatea de miza, constituie rapoartele brute de platit, sub rezerva dispozitiilor
de la art.40 din Anexa 2 a prezentului Regulament.

3. Raport minim in DEZORDINE:

a. Daca aplicarea regulilor enuntate la paragrafele 1 si 2 conduc la un
raport in DEZORDINE inferior lui 1,1 , se aplica art.17 din Anexa 2 a
prezentului Regulament. Daca raportul obtinut este mai mic de 1,1, masa de
repartizat afectatd calculului rapoartelor in ORDINE este obfinutd prin
scaderea din masa totald de repartizat a sumei destinate platii in raportul 1,1
pentru DEZORDINE.

b. In cazul de la paragraful a) dispozitiile art.40 din Anexa 2 a
prezentului Regulament nu se aplica.

ART. 40 PROPORTIA MINIMA A RAPOARTELOR

a) In cazul sosirii normale si in cazul sosirii “cap la cap” previzute la
paragraful h) al art.37 din Anexa 2 a prezentului Regulament, pentru fiecare
combinatie a acelorasi patru cai, raportul net platit pentru permutarea in
ORDINE trebuie sa fie cel putin egal cu de 12 ori raportul net platit
permutarilor in DEZORDINE.

Daca aceasta conditie nu este satisfacuta de aplicarea regulilor de calcul
a rapoartelor enuntata la art.39 din Anexa 2 a prezentului Regulament, masa
de repartizat este distribuitd in mod uniform intre toate permutarile platibile,
atribuind coeficientul 12 pentru numarul de mize pentru permutarea in
ORDINE si coeficientul 1 pentru numdrul de mize pentru permutarea in
DEZORDINE. Se obtine astfel raportul brut pentru permutarile de patru cai in
DEZORDINE.

Raportul net platit pentru permutarea in ORDINE este astfel egal cu de
12 ori raportul de bazd net platit pentru permutarile in DEZORDINE ale
aceleiasi combinatii de 4 cai.

b) In cazul sosirilor “cap la cap” previzute la paragrafele b) si e) art.37
din Anexa 2 a prezentului Regulament, pentru fiecare combinatie a acelorasi
patru cai, raportul net platit permutarilor in ORDINE trebuie sa fie egal cu de
cel putin 2 ori raportul net platit pentru permutarile in DEZORDINE.

Daca aceasta conditie nu este satisfacuta de aplicarea regulilor de calcul
a rapoartelor enuntate la art.37 din Anexa 2 a prezentului Regulament, masa
de repartizat va fi distribuita iIn mod uniform intre toate permutarile
castigatoare, atribuind coeficientul 2 numarului de mize pentru permutarile in
ORDINE si coeficientul 1 numarului de mize pentru permutarile in
DEZORDINE. Se obtine astfel raportul brut pentru permutarile de 4 cai in
DEZORDINE.
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Raportul net platit pentru permutarile in ORDINE este deci egal cu de 2
ori raportul net platit pentru permutarile in DEZORDINE.

¢) In cazul sosirii “cap la cap” previzute la paragraful c), art.37 din
Anexa 2 a prezentului Regulament, pentru fiecare combinatie a acelorasi
patru cai, raportul net platit pentru permutarile Tn ORDINE trebuie sa fie egal
cu cel putin de 3 ori raportul net platit pentru permutarile in DEZORDINE.

Daca aceasta conditie nu este satisfacuta de aplicarea regulilor de calcul
enuntate la art.39 din Anexa 2 a prezentului Regulament, masa de repartizat
este distribuitd in mod uniform intre toate permutarile platibile, atribuind
coeficientul 3 numarului de mize pentru permutarile in ORDINE si
coeficientul 1 numdrului de mize pentru permutarile in DEZORDINE. Se
obtine astfel raportul brut pentru permutarile de 4 cai in DEZORDINE.

Raportul net platit pentru permutarile In ORDINE este deci egal cu de 3
ori raportul net platit pentru permutarile in DEZORDINE.

d) In cazul sosirilor “cap la cap” previzute la paragrafele d), f) si g),
art.37 din Anexa 2 a prezentului Regulament, pentru fiecare combinatie a
acelorasi patru cai, raportul net platit pentru permutarile in ORDINE trebuie
sd fie egal cu de cel putin 6 ori raportul net platit pentru permutarile in
DEZORDINE.

Daca aceastd conditie nu este satisfacutd prin aplicarea regulilor de
calcul enuntate la art.39 din Anexa 2 a prezentului Regulament, masa de
repartizat este distribuitd in mod uniform intre toate permutarile platibile,
atribuind coeficientul 6 numarului de mize pentru permutérile in ORDINE si
coeficientul 1 numarului de mize pentru permutarile in DEZORDINE. Se
obtine astfel raportul brut pentru permutarile de 4 cai in DEZORDINE.

Raportul net platit pentru permutarile in ORDINE este deci egal cu de 6
ori raportul net platit pentru permutarile in DEZORDINE.

ART. 41 RAPOARTE SPECIALE. CAZURILE CAILOR
NONPARTANTI.

a. Pentru cursele care contin un cal nonpartant sau mai multi, raportul
special net numit “transformat triplu” cu care se plateste combinatia dintre
caii clasati pe primele 3 locuri si un cal oarecare nonpartant este egal cu 1/2
din raportul DEZORDINE net platit pentru pariul QUARTET , calculat ca la
art.39 din Anexa 2 a prezentului Regulament.

In cazurile de sosire “cap la cap”, raportul special net numit
“transformat triplu” al fiecarei combinatii dintre caii clasati pe primele 3
locuri cu un cal nonpartant este egal cu jumatatea celui mai mic raport
DEZORDINE net platit pentru pariul QUARTET.

b. Pentru cursele care contin 2 cai nonpartanti sau mai multi, raportul
special numit "transformat cuplat" cu care se plateste combinatia dintre caii
clasati pe primele 2 locuri si 2 cai oarecare nonpartanti, este egal cu 1/4 din
raportul DEZORDINE net platit pentru pariul QUARTET.

In cazurile de sosire “cap la cap”, raportul special net “transformat
cuplat” a fiecarei combinatii de cai clasati pe primele 2 locuri cu 2 cai
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nonpartanti este egal cu 1/4 din cel mai mic raport DEZORDINE net pentru
pariul QUARTET.

c. Pentru cursele care contin 3 cai nonpartan{i sau mai multi, raportul
special numit "transformat simplu" cu care se plateste combinatia dintre calul
clasat pe primul loc si 3 cai oarecare nonpartanti este egal cu 1/8 din raportul
DEZORDINE net platit pentru pariul QUARTET.

In cazurile de sosire “cap la cap”, raportul special net "transformat
simplu" a fiecarei combinatii dintre calul clasat pe primul loc si 3 cai oarecare
nonpartanti, este egal cu 1/8 din cel mai mic raport DEZORDINE net platit
pentru pariul QUARTET.

d. Pentru toate cazurile enuntate de mai sus se adaugd la masa de
repartizat suma corespunzatoare mizelor “transformat triplu” Tnmultitd cu
raportul special net “transformat triplu”, suma corespunzatoare mizelor
"transformat cuplat" inmultitd cu raportul special net “transformat cuplat” si
suma corespunzatoare mizelor “transformat simplu” Tnmultitd cu raportul
special net “transformat simplu” obtinandu-se masa de repartizat
transformata.

Aceasta se imparte la masa de repartizat reala. Coeficientul de corectie
astfel obtinut se aplicd tuturor rapoartelor brute pentru constituirea rapoartelor
speciale corespunzatoare.

e. Dacd dupa aplicarea regulilor de calcul enuntate mai sus, valoarea
raporturilor “transformat triplu” si/sau “transformat cuplat” si/sau
“transformat simplu” este mai mica decat 1,1 unitatea de miza, atunci cota din
masa de repartizat totald, aferentd acestor rapoarte speciale constituie report
pentru concursul urmator.

ART. 42 FORMULE

Participantii pot inregistra pariuri QUARTET fie sub forma de
combinatii unitare de 4 cai declarafi partanti, fie sub forma de formule
“combinate” sau “cadmp”.

Formulele combinate inglobeaza ansamblul pariurilor QUARTET care
combind 4 cate 4 un anumit numar de cai selectionati de participant.

Participantul poate sa angajeze fiecare combinatie de 4 cai in selectia sa
si intr-o ORDINE relativ stipulatd. Formula corespondentd, denumita
“formula redusa” contine: k(k-1)(k-2)(k-3)/24 combinatii unitare.

Daca el doreste pentru fiecare combinatie de 4 cai din selectia sa cele
24 de ordini relative ale unei sosiri posibile, formula corespondentd, denumita
“formula completa” contine: k(k-1)(k-2)(k-3) combinatii unitare.

In ambele formule k reprezintd numarul cailor selectionati pe bilet.

Formulele “cdmp total de 3 cai” confin ansamblul de pariuri
QUARTET care combina 3 cai de bazda desemnati de participant, cu toti
ceilalti cai declarati oficial partanti.

Daca cursa are N cai oficial partanti, “campul total de 3 cai de baza”
contine 24x(N-3) combinatii in formuld completd si (N-3) combinatii in
formuld redusa. In acest ultim caz, participantul trebuie si precizeze locurile
la sosire pe care trebuie sd le ocupe caii de baza din formula sa.
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Formulele “cadmp partial de 3 cai” contin ansamblul pariurilor
QUARTET care combind 3 cai de baza cu o selectie de alti cai declarati
oficial partanti, desemnati de participant.

Daca aceasta selectie contine P cai, campul partial de 3 cai inglobeaza
24P pariuri QUARTET 1in formula completd si P pariuri QUARTET 1in
formuld redusd. In acest ultim caz, participantul trebuie si precizeze si
locurile pe care vor trebui sa le ocupe la sosire cei 3 cai de baza din formula
sa.

Formulele “camp total de 2 cai “contin ansamblul pariurilor
QUARTET care combina 2 cai alesi de participant cu toti ceilalti cai oficial
declarati partanti, luati 2 cate 2.

Daca cursa are N cai oficial partanti, “campul total de 2 cai de baza”
contine: 12(N-2)(N-3) pariuri QUARTET 1in formuld completa si (N-2)(N-3)
pariuri QUARTET in formula redusa. In acest ultim caz, participantul trebuie
sd precizeze locurile la sosire pe care trebuie sd le ocupe caii de baza din
formula sa, dar nu trebuie sa claseze si ceilalti cai in ordinea lor relativa.

Formulele “camp partial de 2 cai” contin ansamblul pariurilor
QUARTET care combina cei 2 cai de baza cu o selectie de alti cai declarati
oficial partanti, luati 2 cate 2, si alesi de participant.

Daca aceasta selectie contine P cai, “campul partial de 2 cai”
inglobeazd 12xP(P-1) pariuri QUARTET in formuld completa si P(P-1)
pariuri QUARTET in formula redusa. In acest ultim caz, participantul trebuie
sd precizeze si locurile pe care le vor ocupa la sosire cei 2 cai de baza din
formula sa, dar nu trebuie sa claseze caii din selectie In ORDINE relativa,
fiecare combinatie de 4 cai continand, 1n definitiv, cele 2 permutari ale cailor
diferiti de cel de baza in cele 2 ordini posibile.

Formulele “camp total de 1 cal” inglobeaza totalitatea pariurilor
QUARTET care combind 1 cal desemnat de participant cu toti ceilalti cai
oficial declarati partanti, luati 3 cate 3.

Atunci cand cursa are N cai oficial declarati partanti, “campul total cu 1
cal de baza” contine 4x(N-1)(N-2)(N-3) pariuri QUARTET in formula
completd si (N-1)(N-2)(N-3) pariuri QUARTET in formula redusi. In acest
ultim caz, participantul trebuie sa precizeze locul pe care va trebui sa-1 ocupe
calul de baza din formula sa la sosire, dar nu trebuie sa claseze si ceilalti cai
in ordinea lor relativa.

Formulele “camp partial de 1 cal” inglobeazad totalitatea pariurilor
QUARTET care combind 1 cal de bazd cu o selectie de alfi cai declarati
oficial partanti, luati 3 cate 3, si desemnati de participant.

Daca selectia contine P cai, “campul partial de 1 cal” contine 4xP(P-
1)(P-2) pariuri QUARTET 1in formuld completa si P(P-1)(P-2) pariuri
QUARTET in formuld redusi. In acest ultim caz, participantul trebuie si
precizeze locul pe care va trebui sa-1 ocupe calul din baza in formula sa, dar
nu trebuie sd claseze si caii din selectic in ORDINE relativa, fiecare
combinatie de 4 cai continand cele 6 permutari ale cailor diferiti de cel din
baza, in cele 6 ordini posibile.
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Valorile formulelor “camp total” de unul, doi sau trei cai de baza se pot
determina de indata ce se cunoaste numarul de cai declarati partanti. Aceste
valori nu pot fi modificate nici macar in situatia in care inainte de Inceperea
cursei anumiti cai sunt retragi.

Aceste pariuri care confin unul sau mai multi cai care nu participd la
cursa, sunt tratate conform dispozitiilor art.25 din Anexa 2 a prezentului
Regulament referitor la caii nonpartanti.

ART. 43 Orice bilet de pariu QUARTET care contine un numar de cal
inregistrat ambiguu, poate fi rambursat.

Orice bilet de pariu QUARTET pe care lipseste miza, este ilizibild, sau
poate da nastere la ambiguitati, este tratat ca avind miza minima angajata ce
poate fi determinatd pe baza datelor inregistrate corect pe bilet.

Orice bilet de pariu QUARTET a carui formuld este ambigua si nu
poate fi determinatd pe baza mizei angajate si a numarului cailor desemnati,
este rambursat. Pentru biletele QUARTET jucate in sistem automatizat sunt
valabile toate prevederile referitoare la biletele jucate la celelalte sisteme
loteristice din punctele de vanzare autorizate de C.N.L.R., prevederi ce sunt
cuprinse in regulamentele acestora.

ART. 44 CAZURI PARTICULARE

a. Daca intr-o cursa pentru care se organizeaza pariul QUARTET nu
exista nicio mizad pentru permutarea ORDINE a primilor 4 cai, sau in caz de
sosire “cap la cap” pentru permutarea ORDINE a uneia din combinatiile
cailor clasati pe primele 4 locuri, masa de repartizat aferentd acestei permutari
constituie report pentru concursul urmator.

Aceeasi situatie apare si In cazul in care nu exista nicio miza pariata pe
niciuna din permutdrile in DEZORDINE ale cailor clasati primii 4, sau in caz
de sosire “cap la cap” in oricare din permutarile in DEZORDINE ale uneia
din combinatiile cailor clasati pe primele 4 locuri.

b. Cursa reprogramata:

Daca prin decizia comisarilor, o cursd este reprogramata si alergata in
aceeasi zi, toate pariurile QUARTET inregistrate pentru aceastd cursa sunt
tratate normal.

Daca cursa este reprogramata la o altd data, toate pariurile QUARTET
se ramburseaza.

c. Daca intr-o cursd sunt mai putin de 4 cai la sosire, toate pariurile se
ramburseaza.

d. Daca intr-o cursa pe care se organizeaza pariul QUARTET nu exista
nicio miza castigaitoare DEZORDINE, atunci valorile rapoartelor speciale de
tip “transformat triplu”, “transformat cuplat” si “transformat simplu” se
calculeaza astfel: se determina valoarea raportului DEZORDINE cu
respectarea prevederilor art.43 din Anexa 2 a prezentului Regulament, iar
raportul special “transformat triplu” este egal cu 1/2 din raportul
DEZORDINE, astfel determinat, raportul special “transformat cuplat” cu 1/4
din raportul DEZORDINE, iar raportul special “transformat simplu” este egal
cu 1/8 din raportul DEZORDINE.
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e. Daca intr-o cursd pe care se organizeaza pariul QUARTET nu exista
nicio miza castigitoare ORDINE si nicio mizd castigaitoare DEZORDINE,
atunci rapoartele speciale de tip “transformat triplu”, “transformat cuplat” si
“transformat simplu” se calculeaza astfel: masa de repartizat totald se imparte
in doua parti:

- 40% din masa de repartizat totald aferentd raportului ORDINE se
reporteaza la concursul urmator;

- 60% din masa de repartizat totald aferenta raportului DEZORDINE se
imparte la rapoartele speciale “transformat triplu” si/sau “transformat cuplat”
si/sau  “transformat simplu” cu pastrarea raportului dintre acestea:
“transformat simplu” este egal 1/4 din “transformat triplu”, “transformat

cuplat” este egal cu 1/2 din “transformat triplu”, “transformat simplu” este
egal cu 1/2 din “transformat cuplat”.

CAPITOLUL VIII
PARIUL QUINTET

ART. 45 Pentru anumite curse desemnate in programul oficial, se pot
organiza pariuri numite QUINTET.

Un pariu QUINTET consta in desemnarea a cinci cai din aceeasi cursd
s1 precizarea ordinii la sosire.

Prin combinatie de cinci cai se intelege ansamblul celor 120 permutari
posibile a cinci cai. Pentru o sosire normald, una dintre aceste 120 permutari
corespunde ordinii exacte a sosirii, iar celelalte 119, ordinii inexacte a sosirii.

Un pariu QUINTET este platibil dacd cei cinci cai ocupd primele cinci
locuri din sosire. Pariul respectiv este platibil cu un raport ORDINE daca
ordinea stabilitd de participant este conforma cu cea a sosirii cursei; pariul
este platit cu un raport DEZORDINE daca ordinea stabilitd de participant
este diferitd de cea a sosirii.

CAPITOLUL IX
PARIUL SIMPLU

ART. 46 Pariul simplu constd in indicarea calului castigitor, intr-o
singura alergare.

Pe biletul de joc se trece numarul calului si numarul unitatilor de miza
pariate. Pentru eventualitatea retragerii calului jucat, pe bilet se completeaza
siun cal de rezerva. Completarea calului de rezerva priveste pe participanti.
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in cazul retragerii calului indicat drept castigator, precum si a calului de
rezerva, contravaloarea mizei pariate se restituie. Contravaloarea biletelor
care nu au indicat calul de rezerva nu se restituie.

Cota ce revine calului castigator se calculeaza prin impartirea “masei
de repartizat” la numarul unitdfilor de miza pariate pe calul respectiv. Se
determina cota pe unitatea de miza.

Cand doi sau mai mulfi cai sunt declarati “cap la cap”, pentru locul I
masa de repartizat se imparte la numarul de cai sositi “cap la cap”, cota
fiecaruia fiind stabilita separat, conform metodologiei de la alin. 4.

In cazul in care alergarea a fost anulati din diverse motive, sau amanata
la altd data, contravaloarea biletelor jucate se restituie.

CAPITOLUL X
ORDINEA SIMPLA

ART. 47 Pariul ordinea simpla constd in indicarea cailor sosifi pe
primele doua locuri, in ordinea sosirii, Intr-o singura alergare.

Biletul de joc, in regim manual, se completeazd sub forma de fractie,
avand la numdrator numarul calului indicat pentru locul 1 §i la numitor
numarul calului indicat pentru locul 1I. De asemenea, se completeaza un cal
de rezerva care inlocuieste calul retras.

Pe un bilet se pot completa una sau mai multe combinatii pentru fiecare
dintre ele trecandu-se numarul de unitati pe miza pariate.

In cazul in care doi sau mai multi cai se declarid “cap la cap” se
procedeaza astfel:

- dacd se declara “cap la cap” pentru locul I, sunt castigitoare toate
combinatiile care au atat la numarator cat si la numitor numerele cailor
respectivi;

- dacd se declarda “cap la cap” pentru locul II, sunt castigitoare toate
combinatiile care au la numarator calul sosit pe locul I, iar la numitor oricare
din numerele cailor declarati “cap la cap”;

- in ambele cazuri “masa de repartizat” se imparte la numarul de combinatii
posibile, apoi in functie de numarul combinatiilor jucate se determina cota ce
revine fiecareia, pe unitatea de miza pariata.

Daca una din combinatiile posibile nu este jucata, atunci cota parte din
“masa de repartizat” ce 1 s-ar fi cuvenit, se repartizeaza la reuniunea
urmatoare la acelasi pariu.

Necompletarea pe bilet a calului de rezerva priveste pe participant.

In cazul retragerii a doi cai (din care unul este calul de rezervi) sau a
mai multor cai, se procedeaza astfel:

- daca combinatia indica la numarator numarul unui cal retras, iar la numitor
numarul calului iesit pe locul II, contravaloarea combinatiei se restituie;

- daca combinatia are la numitor numarul unui cal retras, iar la numarator
numarul calului sosit pe locul I, combinatiei respective i se va calcula o cota
separata.

40



Pentru determinarea acestei cote se insumeazd valoarea tuturor
combinatiilor ce au la numitor calul retras, iar la numarator oricare dintre caii
ce au participat la alergari. Suma respectivd pe care o numim “masa de
redistribuit” se imparte apoi la numarul unititilor de miza, aferente
combinatiilor ce au indicat la numadrator calul sosit pe primul loc,
determinandu-se cota pe unitatea de miza, ce revine combinatiilor respective.

Pentru calcularea cotei ce revine combinatiilor castigatoare (cele care
au indicat la numarator calul sosit pe locul I si la numitor numarul calului
sosit pe locul II) din “masa de repartizat” se scade “masa de redistribuit” iar
diferenta se imparte la numarul unitatilor de mizd aferente combinatiilor
castigatoare.

Combinatiile care au si la numarator si la numitor cai retrasi, sunt
anulate, iar contravaloarea lor se restituie.

In cazul in care alergarea a fost anulati sau aménati la alti data,
contravaloarea biletelor jucate se restituie.

CAPITOLUL XI
PARIUL EVENT

ART. 48 Acest pariu constd in desemnarea pe biletul de joc a cailor
castigatori in doua alergari consecutive.

Biletul de joc se completeaza sub forma de fractie avand la numarator
numarul calului indicat ca va sosi pe locul I, in prima alergare, iar la numitor
numarul calului sosit pe locul I in cea de-a doua alergare. Biletul poate
contine una sau mai multe combinatii. Pe acesta se vor completa numarul
mizelor de bazd pariate pentru fiecare combinatie, precum si caii de rezerva,
sub forma de fractie, ce vor inlocui, eventual caii nonpartanti.

Completarea cailor de rezerva revine in exclusivitate participantului.

Un bilet “EVENT” este platibil dacd la numarator contine numarul
calului sosit pe locul I in prima alergare si la numitor numarul calului sosit pe
locul I'in cea de-a doua alergare.

Cand doi sau mai multi cai sunt declarati “cap la cap”, in prima,
respectiv in a doua alergare, sau in ambele, sunt valabile si sunt declarate
castigatoare toate combinatiile care au la numarator unul din numerele cailor
sosifi “cap la cap” in prima alergare, iar la numitor, unul din numerele cailor
sositi “cap la cap”, in a doua alergare.

Cota eventului se determind prin impdrtirea “masei de repartizat™ la
numadrul unititii de miza aferente combinatiilor castigatoare. In cazul in care
in una din alergarile eventului sau in amandoud se declara doi sau mai multi
cai “cap la cap” masa de repartizat si cotele combinatiilor posibile se vor
stabili conform metodologiei prezentate la art.47 alin. 4 din Anexa 2 a
prezentului Regulament.
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Daca se retrag din prima sau a doua alergare, doi cai (din care unul este
calul de rezerva) sau mai multi cai, se procedeaza dupa cum urmeaza:

- atat combinatiile care au la numitor unul din caii retrasi iar la
numarator calul sosit pe primul loc, cat si combinatiile care au la numarator
un cal retras iar la numitor calul castigator, vor beneficia de o cotd separata si
diferita calculata in felul urmator:

* se insumeaza toate combinatiile ce au la numitor unul din caii
retrasi iar la numarator oricare din caii care au participat la prima alergare;
suma obtinuta, “masa de redistribuit” se Tmparte la numarul unitatilor de miza
ale combinatiilor care la numarartor au indicat calul sosit pe locul I. Se
determind cota ce revine pe unitatea de miza, corespunzdtoare cazului in care
caii retrasi au fost 1n alergarea a doua;

* Tn mod analog, se determina cota pentru cazul in care caii
retrasi au facut parte din prima alergare.

- cota ce revine eventelor castigitoare, care contin la numarator
numarul calului sosit pe locul I in prima alergare, iar la numitor numarul
calului sosit pe locul I in cea de a doua alergare se calculeaza dupa
metodologia aratata la art.47 alin.7 din Anexa 2 a prezentului Regulament;

- combinatiile care au §i la numarator si la numitor cai retrasi precum si
cai de rezerva se anuleaza, iar contravaloarea lor se restituie.

Anularea sau amanarea uneia din alergari, conduce la restituirea
contravalorii biletelor jucate la cursa.

CAPITOLUL XII
PARIUL MARTINGALA

ART. 49 Pariul constd in indicarea cailor céstigitori in doud sau mai
multe alergdri, consecutive sau neconsecutive.

Pe biletele de joc se trece, pe raspunderea participantului, cate un cal de
rezerva pentru fiecare alergare.

Cota ce revine unei martingale castigatoare este determinatd de cota
pariului simplu obtinutd de fiecare cal prevazut in martingala.

Se procedeaza astfel: cota ce revine primului cal prevazut in martingala
inmultitd cu numarul unitatilor de miza pariate se reporteaza sub forma de
miza pentru cel de al doilea cal din martingala; mai departe, cota celui de al
doilea cal inmultitd cu numarul unitatilor de miza pariate, constituie miza ce
cade pe al treilea cal si agsa mai departe pana la ultimul cal din martingala.

In final, suma ce revine martingalei este egala cu numarul de unitati de
miza pariate Inmultit cu produsul cotelor la pariul simplu al cailor prevazuti la
martingala.

In cazul cand unul din caii indicati pe biletul de martingald nu este
castigator martingala se inchide.

Daca intr-o alergare din martingala se retrage calul prevazut precum si
calul de rezerva, alergarea respectiva se anuleaza din cadrul martingalei.
Martingala raméane valabila cu caii prevazuti castigatori in restul alergarilor.
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In acelasi mod se procedeazi daci una sau mai multe alergiri din
martingala se anuleaza sau se amana la alta data.

Contravaloarea unei martingale se restituie dacd toate alergarile
cuprinse in martingald au fost anulate sau amanate.

In cazul cand unul sau mai multi cai se declara pe locul 1, fiind declarati
“cap la cap”, cota se calculeaza ca la art.46 alin.5 din Anexa 2 a prezentului
Regulament.

Pentru pariul martingala in programul alergarilor, fiecare cal va primi
un numar incepand cu primul din cursa I si pana la ultimul din ultima cursa.

Pariul martingala se contracteaza atat la punctele de vanzare autorizate
de C.N.L.R,, cét si in prima alergare de pe hipodrom.

CAPITOLUL XIII
PARIUL ORDINEA TRIPLA

ART. 50 Pariul ordinea tripld constd in indicarea cailor sosifi pe
primele 3 locuri, in ordinea sosirii (locul I, II, I1I) in aceeasi alergare.

Alergarile la care functioneazd acest pariu sunt specificate distinct in
programul alergarilor.

Biletele de joc pot fi :

- combinate, cand cuprind unul sau mai multi cai in mod distinct pentru
fiecare loc — se mai numesc verticale;

- multiple sau orizontale, cand se indica trei sau mai mulfi cai, fara a se
preciza distinct locurile pe care trebuie sd soseasca fiecare cal.

La biletele verticale pentru a fi declarate castigdtoare se respecta
ordinea locurilor (calul indicat pe locul I trebuie sa soseasca primul, cel
indicat pe locul II trebuie sa soseasca al doilea, iar cel prevazut pe locul III
trebuie sa soseasca al treilea).

Biletele orizontale sunt castigatoare, dacad trei cai din cei prevazuti
ocupa primele trei locuri, indiferent ordinea in care sosesc.

Biletul de joc nu poate contine combinatii simple, in care se indica céte
un singur cal pentru fiecare din primele trei locuri.

La pariul ordinea tripld nu se poate prevedea cal solist decat pentru
locul I.

Daca in alergare, pe primul loc sosesc doi cai declarati “cap la cap”,
cail respectivi sunt considerati ¢d au ocupat locurile I si II.

Daca pe primul loc au sosit 3 cai “cap la cap” se considerd clasati pe
locurile I, IT si II1.

In mod analog, se procedeaza daca pe locul II au sosit doi sau mai multi
cai declarati “cap la cap” considerandu-se ca ocupa locurile II si III.

Cota se calculeaza prin impartirea “masei de repartizat” la numarul
combinatiilor castigatoare. Daca pe unul, pe doud sau pe cele trei locuri au

29 ¢

ost declarati castigatori caii care au sosit “cap la ca masa de repartizat” se
fost decl tigat t “cap 1 , d rtizat”
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imparte la numdarul de combinatii posibile, iar cota fiecdrei combinatii se
stabileste diferentiat.

In cazul in care se retrag doi cai (din care unul este calul de rezervi)
sau mai mulfi cai, din alergarea respectiva, se restituie contravaloarea
combinatiei de ordine tripla, astfel:

- inainte de desfasurarea alergarii, daca participantul depune biletul de
joc la compartimentul pariuri al hipodromului  si solicitd restituirea
contravalorii;

- dupa desfasurarea alergarii daca cel putin doi cai retrasi figureaza pe
toate cele trei locuri ale combinatiei;

- dupa desfasurarea alergarii, daca pe locurile pe care figureaza alti cai
decit cei retrasi, combinatia de ordine tripla a indicat corect calul sosit pe
locul respectiv, obligatia indicarii calului de rezerva revine participantului.

Biletul de joc poate cuprinde una sau mai multe ordine triple combinate
(verticale), precum si una sau mai multe ordine triple multiple (orizontale).

Miza ordinei triple (verticala sau orizontald) rezultd din Tnmultirea
numarului de combinatii simple posibile cu valoarea unitatii de miza.

Stabilirea numarului de combinatii simple posibile se face astfel:

Ordine verticala

a) Cand numarul si numerele de cai prevazuti pentru locul I se repeta
pentru locul 11, iar caii prevazuti pentru locul II se repetd pentru locul I11.

In acest caz, numirul de cai prevazuti pentru locul I, trebuie sa fie mai
mare sau egal cu 3.

Numarul combinatiilor se afla prin relatia :

M(N-1)(P-2)
in care : M este numarul de cai prevdzut pentru locul |
N este numarul de cai prevazut pentru locul II
P este numarul de cai prevazut pentru locul 111

b) Cand nu existd un numar de cai care se repeta pe toate cele trei locuri
sau cand unii cai sunt prevazuti doar pe doud locuri sau pe unul singur,
stabilirea numarului de combinatii se face prin defalcare.

Ordine tripla orizontala

Se pot indica minimum 3 cai. Calculul numarului de combinatii se face
cu relatia:

N(N-1)(N-2)
in care N este numadrul cailor prevazuti si el poate fi egal sau mai mare ca 3.

Calcularea corecti a mizei priveste exclusiv pe participant. In acest
sens se recomanda participantilor sd depund in scris, la casele de joc, ciorna
ordinei triple ce se solicitd a 1 se scrie de catre casier si valoarea acesteia.

Biletul de joc calculat gresit pentru care s-a platit o suma inferioara
celei reale, se anuleaza, iar contravaloarea nu se restituie.

Intrucat un bilet de joc poate contine mai multe combinatii, se
recomanda participantilor a acorda atentie sporitd la calcularea fiecarei
combinatii precum si adunarea lor.
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In cazul in care alergarea a fost anulatd sau amanata la altd data,
contravaloarea biletelor jucate se restituie.

CAPITOLUL XIV
PARIUL TRIPLU CASTIGATOR

ART. 51 Pariul constd in indicarea cailor castigatori in trei alergari
consecutive, prevazute in program. Alergarile la care functioneaza acest pariu
sunt indicate in mod distinct in programul alergarilor.

In fiecare alergare se poate indica unul sau mai multi cai scontati a fi
castigatori.

Miza pariata rezultd din numarul de combinatii jucate Inmultite cu
valoarea unitatii de miza. Numarul de combinatii este produsul numarului de
cai indicati in fiecare din cele 3 alergari.

Pe un bilet de joc se pot juca unul sau mai multe pariuri triplu
castigator.

Pentru fiecare alergare, participantul poate indica un cal de rezerva
(completarea calului de rezerva si calcularea corectd a mizei pariate priveste
participant).

Biletul de joc nu poate contine combinatii simple in care se indicad in
fiecare alergare céte un singur cal.

Daca in una, doua sau in toate cele trei alergari sunt declarati “cap la
cap” doi sau mai multi cai castigatori, numarul combinatiilor castigatoare este
produsul numarului de cai sositi “cap la cap® in fiecare alergare.

Cota se stabileste prin impartirea “masei de repartizat” la numarul de
combinatii castigatoare in cazul in care una, doua sau trei alergari au fost
declarate “cap la cap”, “masa de repartizat” se imparte la numdrul de
combinatii posibile. Cota se determina apoi conf. art.47 alin. 4 din Anexa 2 a
prezentului Regulament.

In eventualitatea retragerii a doi cai (intre care si calul de rezervi) sau a
mai multor cai se procedeaza dupa cum urmeaza:

- dacd inainte de desfasurarea primei alergari prevazuta la pariul triplu
castigator, participantul depune biletul de joc la compartimentul de pariuri al
hipodromului, se va restitui contravaloarea mizei;

- dupa desfasurarea alergarilor:

* dacd in alergarile la care n-au fost cai retrasi, a fost indicat
corect calul castigator, se restituie contravaloarea mizei pariate;

* miza se restituie si in cazul in care 1n toate cele trei alergari se
retrag cate doi cai (intre care calul de rezerva) sau mai multi cai.

Calcularea corecti a mizei priveste exclusiv pe participant. In acest
sens se recomandd participantilor sd depuna in scris, la casele de joc, ciorna
ordinei triple ce se solicita a i se scrie de catre casier si valoarea acesteia.

Biletul de joc calculat gresit pentru care s-a platit o suma inferioara
celei reale, se anuleaza, iar contravaloarea nu se restituie.
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Intrucat un bilet de joc poate contine mai multe combinatii, se
recomanda participantilor a acorda atentie sporitd la calcularea fiecarei
combinatii precum si la adunarea lor.

In cazul in care alergarea a fost anulati sau aménati la alti data,
contravaloarea biletelor jucate se restituie.

CAPITOLUL XV
PARIUL ORDINEA 1-4 (QUARTET)

ART. 52 Pariul consta in indicarea primilor 4 cai sositi intr-o alergare
desemnata distinct in program, in ordinea exacta a sosirii.

Biletele pot fi combinate (verticale) sau multiple (orizontale) ca si la
ordinea tripla si poate cuprinde una sau mai multe quartete.

Biletul nu poate contine combinatii simple.

Nu se poate prevedea cal solist decat pentru locul 1.

In eventualitatea sosirii a doi sau a mai multor cai “cap la cap,
ocuparea locurilor II, III si IV se considera conform principiului aratat la
art.50 alin. 8 din Anexa 2 a prezentului Regulament.

Sunt valabile prevederile si principiul de calcul ca la art.50 alin. 11 din
Anexa 2 a prezentului Regulament.

Sunt valabile prevederile art.50 alin. 12 din Anexa 2 a prezentului
Regulament, cu mentiunea ca miza se poate restitui in cazul in care caii
retrasi figureaza in toate cele 4 locuri de combinatie.

Miza quartetului rezultd din inmultirea numarului de combinatii simple
posibile, cu valoarea unitatii de miza.

Stabilirea numarului de combinatii simple se face astfel:

Quartet vertical

Cand numarul cailor prevazuti pentru locul I, se repeta pentru locul 11,
apoi caii prevazufi pentru locul II se repeta pentru locul II1, iar caii de pe locul
IIT se repeta pentru locul 1V.

In acest caz numarul de cai prevazuti pentru locul I trebuie sa fie mai
mare sau egal cu 4.

Determinarea numarului de combinatii se face prin relatia:

M(N-1)(P-2)(Q-3)

in care: M este numarul de cai prevazuti pe locul I
N este numarul de cai prevazuti pe locul 11
P este numarul de cai prevazuti pe locul 111

Q este numarul de cai prevazuti pe locul IV
Daca nu exista un numar de cai care se repetd pentru toate cele 4 locuri,
numarul de combinatii se stabileste prin defalcare.
Quartet orizontal
Pe bilet trebuie sa figureze cel putin 4 cai pentru ocuparea primelor 4
locuri.
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Relatia de calcul este:

N(N-1)(N-2)(N-3)
in care N reprezintd numarul cailor indicati.

Calcularea corecti a mizei priveste exclusiv pe participant. In acest
sens se recomanda participantilor sd depuna in scris, la casele de joc, ciorna
ordinei 1-4 ce se solicita a i se scrie de catre casier si valoarea acesteia.

Biletul de joc calculat gresit pentru care s-a platit o suma inferioara
celei reale, se anuleaza, iar contravaloarea nu se restituie.

Intrucat un bilet de joc poate contine mai multe combinatii, se
recomanda participantilor a acorda atenfia sporitd la calcularea fiecarei
combinatii precum si la adunarea lor.

In cazul in care alergarea a fost anulati sau améanati la alti data,
contravaloarea biletelor jucate se restituie.

CAPITOLUL XVI
PARIUL AUSTRIAC

ART. 53 Pariul constd 1in indicarea cailor castigatori in 7 alergari
mentionate distinct pentru acest pariu in programul alergarilor.

Biletul de joc poate fi numai combinat in fiecare alergare trebuie
indicat unul sau mai multi cai, dar nu cate un singur cal in fiecare alergare.

Valoarea biletului de joc (a biletului de Austriac) rezulta din numarul
combinatiilor simple inmultite cu unitatea de miza.

Unitatea de miza si miza minima se stabilesc prin Ordin al C.N.L.R.

Un bilet poate avea mai multe combinatii castigatoare in cazul in care
intr-o alergare, sau mai multe, au fost declarati castigatori “cap la cap” doi sau
mai multi cai.

In aceastd situatie numirul combinatiilor rezultd din inmultirea
numadrului de cai sositi “cap la cap” in alergarile respective.

Pe biletul de joc se indica pentru fiecare alergare, un cal de rezerva —
prevederea calului de rezerva priveste pe participanti.

Calcularea corecta a mizei (a valorii biletului) priveste pe participant.
Biletele calculate si achitate in minus fata de valoarea reala, se declara nule,
iar contravaloarea lor nu se mai restituie.

Un bilet cuprinde mai multe combinatii, cdnd se repetd in aceeasi
alergare numadrul de ordine al unui cal castigator, repetarea putand fi in una
sau mai multe alergari.

Inceperea trierii biletelor de austriac se efectueazi de compartimentul
pariuri al hipodromului, dupa terminarea ultimei alergari a pariului.

Cota se calculeaza prin Tmpartirea “masei de repartizat” la numarul
combinatiilor castigatoare.

Daca un bilet indica caii castigatori in 6 alergari iar in a 7-a alergare au
fost retrasi doi cai (din care unul este calul de rezervd) sau mai multi cai,
biletul se declara castigator cu 7 cai intr-un procent egal cu raportul dintre
numarul cailor retrasi si numarul tuturor cailor care au luat startul in alergarea
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respectivd (exemplu: dacd in cursd au participat 10 cai, iar doi cai au fost
retragi din program si amandoi caii sunt prevazuti in biletul de austriac, biletul
se considera ca are 2 dintr-o combinatie cu 7 cai).

In cazul in care doud sau mai multe alergiri se anuleazi sau se aména,
se restituie mizele pariate.

SECTIUNEA III POSTURI SI MIJLOACE DE INREGISTRARE

CAPITOLUL XVII
POSTURI DE iINREGISTRARE ALE C.N.L.R.

ART. 54 Pariurile sunt inregistrate numai in punctele de vanzare
autorizate de C.N.L.R.

Punctele de vanzare autorizate de C.N.L.R. sunt abilitate sd inregistreze
toate tipurile de pariuri ale C.N.L.R. Orele de program pentru operatiuni sunt
afisate in punctele de vanzare autorizate de C.N.L.R.

Punctele de vanzare autorizate de C.N.L.R. sunt abilitate sa inregistreze
numai pariurile specificate de C.N.L.R. Ziua de inchidere si orele de program
pentru operatiuni, sunt afisate in fiecare din aceste puncte.

Pentru pariurile care se joacd in sistem manual, mizele pariate la
punctele de vanzare autorizate de C.N.L.R., constituie Tmpreuna cu cele
angajate pe hipodrom, o singura masa in vederea calcularii cotei.

Cota este unica si distincta pentru fiecare tip de pariu.

CAPITOLUL XVIII
MIJLOACE DE iNREGISTRARE

ART. 55 Pariurile care se joacd 1n sistem manual sunt inregistrate pe
bilete speciale cu trei exemplare: “Prelucrare / Unicat”, “Parior / Duplicat” si
“Control / Triplicat”.

Toti participantii trebuie obligatoriu sd primeasca in schimbul mizei,
biletul “Parior / Duplicat”, a carui acceptare garanteaza corectitudinea.

Acest bilet va constitui dovada sa la momentul platii si nu se va admite
nicio reclamatie ulterioara legata de corectitudinea completarii lui.

In cazul in care biletul “Parior / Duplicat” nu corespunde cu celelalte
doua bilete, plata nu se poate efectua.

Biletele “Prelucrare / Unicat” si “Control / Triplicat” sunt folosite
pentru prelucrarea pariurilor.

Niciun bilet “Parior / Duplicat”, chiar inregistrat, pentru care biletele
“Prelucrare / Unicat” si “Control / Triplicat” nu exista, din indiferent ce
motive, nu se plateste in nicio situatie.

Pariurile pe care C.N.L.R. le organizeaza pe hipodrom, se completeaza
pe carnete speciale numerotate si inseriate, in 3 exemplare pentru fiecare bilet.
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Originalul se imbordereaza pentru triere, duplicatul se preda participantului,
iar triplicatul rdmane la cotorul carnetului. De completarea corecta a biletelor
(citet, fara stersaturi, corecturi, neconcordantd intre original, duplicat si
triplicat etc.) este raspunzator participantul care trebuie sa semnaleze orice
neregula in vederea anuldrii la momentul achitarii acestuia. Biletele duplicate
ale biletelor castigatoare trebuie prezentate obligatoriu la momentul platii
castigului si nu se admite nicio reclamatie ulterioara legata de corectitudinea
completarii.

Pentru pariurile hipice care se joaca in sistem automatizat, se folosesc
bilete tipizate emise de C.N.L.R. care se inregistreazd pe terminalele din
punctele de vanzare autorizate de C.N.L.R. Biletele pentru pariurile hipice
jucate 1n sistem automatizat se aseamana cu cele folosite la pariurile sportive
mutuale si respectd aceleasi prevederi referitoare la modul de validare a
biletelor de catre terminale, transmiterea informatiilor la sistemul central si
plata biletelor castigatoare.
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