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REGULAMENT

PRIVIND ORGANIZAREA SI ADMINISTRAREA
PARIURILOR iN COTA FIXA

SECTIUNEA I: REGULI GENERALE

CAPITOLUL 1

OBIECTIVUL ORGANIZARII SI ADMINISTRARII PARIURILOR iN
COTA FIXA

ART. 1. Compania Nationali “LOTERIA ROMANA” S.A. din
Romania, denumitd 1in continuare, pe scurt, C.N.L.R. organizeaza,
administreaza si exploateaza in conformitate cu prevederile Ordonantei de
Urgenta a Guvernului nr. 159/1999, aprobata prin legea 288/2001, ale
Ordonantei de Urgenta a Guvernului nr. 77/2009 si ale Hotararii Guvernului
nr. 870/2009, pariuri in cota fixa avand ca suport de joc evenimente sportive
de orice fel si/sau orice evenimente cu desfasurare si deznodamant incert.
Datele fiecarui joc/concurs, tipul si alte amdnunte necesare participdrii sunt
date publicitatii in timp util, atat prin mass-media cat si prin afisare la
punctele de vanzare.

Scopul acestei activitati 1l constituie realizarea de catre C.N.L.R. a
obiectivelor de interes public national stabilite prin O.U.G. nr. 159/1999,
aprobatd prin legea 288/2001, respectiv atragerea unei parti din

ege, v,

vederea crearii fondurilor necesare finantdrii unor obiective de interes public



st atribuirii de castiguri in numerar si/sau obiecte participantilor la pariurile in
cota fixa organizate.

CAPITOLUL II
DEFINITII

ART. 2. In intelesul prezentului Regulament, termenii si expresiile de mai jos
au urmatoarele semnificatii:

a)  joc de moroc — activitate comerciala care indeplineste cumulativ
urmatoarele condifii: se atribuie castiguri materiale, de reguld banesti, ca
urmare a oferirii publice de catre organizator a unui potential castig si a
acceptarii ofertei de catre participant, cu perceperea unei taxe de participare
directe sau disimulate, castigurile fiind atribuite prin selectia aleatorie a
rezultatelor evenimentelor care fac obiectul jocului, indiferent de modul de
producere a acestora.

b)  pariuri — joc de noroc unde sunt folosite rezultatele unor evenimente
ce se vor produce fara implicarea organizatorilor. Pariul este un joc de noroc
in care participantul trebuie s indice rezultatele unor evenimente ce urmeaza
sd aiba loc sau care sunt generate aleatoriu de un sistem informatic
independent

pariuri in cota fixa - pariuri in care organizatorul este cel care
stabileste pe baza unor criterii proprii si aduce la cunostinta participantilor
cotele de multiplicare a mizei in cazul in care variantele jucate sunt declarate
castigatoare, in conformitate cu prevederile regulamentului.

c)  jocuri/concursuri de pariuri in cota fixa — jocuri de pariuri ce se
organizeaza pe baza rezultatelor evenimentelor sportive sau altor evenimente
stabilite de organizator si care urmeaza sd aiba loc la o data cunoscuta;

d)  Prin taxa de participare sau miza directd se intelege suma de bani
perceputa direct de la participant de catre organizator in schimbul dreptului de
participare la joc.

Prin taxa de participare sau miza disimulatd se intelege orice suma
incasatd sau solicitatd suplimentar fatd de contravaloarea perceputd de la
aceeasi persoand de acelasi operator economic pentru vanzarea unor bunuri
ori produse sau pentru efectuarea unor servicii similare ori identice, indiferent
dacd aceasta este Tncasata sau solicitata direct de catre organizatorul activitatii
ori de cdtre o altd persoand care participd sub orice formd la desfasurarea
activitatii, avand ca finalitate permisiunea dreptului de participare la jocul de
noroc.

e)  Prin participant la jocul de noroc se intelege orice persoand fizica
majord care doreste si are dreptul legal sa participe la jocuri de noroc
autorizate. Participarea la joc presupune acceptarea neconditionatd a
regulamentului respectivului joc de noroc.

f) regulament — ansamblul de reguli conventionale ce cuprinde atat
regulile jocului, cat si raporturile conventionale dintre partile implicate in joc;



g)  proba suport — evenimentele sau probele ale cdror rezultate sunt
incerte si care sunt utilizate pentru organizarea de pariuri in cota fixa;

h)  formula tehnica a unui joc — ansamblul regulilor de baza ale jocului:
structura variantei simple, miza, structura variantei castigatoare, criteriile de
castig;

1) varianta simpla — modul elementar de joc, cu care se poate participa in
schimbul depunerii mizei minime stabilite pentru pariul respectiv.

1) Prin castig sau premiu se intelege sumele in bani, bunurile sau
serviciile acordate de organizator participantului la joc declarat castigator, in
conformitate cu prevederile cuprinse in regulament. Raspunderea privind
acordarea castigului sau premiului revine In exclusivitate organizatorului

jocului de noroc.

CAPITOLUL III
CARACTERISTICILE PARIURILOR N COTA FIXA

ART. 3 Prevederile Regulamentului reglementeaza problemele cu privire la
organizarea $1 desfasurarea pariurilor in cota fixd, si de asemenea,
reglementeaza relatia dintre C.N.L.R. si participantii la aceste pariuri.
ART. 4 Pariurile in cotd fixa pot fi organizate avand ca suport evenimente
sportive sau evenimente de orice altd naturd alese de C.N.L.R., care pot avea
pariuri plasate pe rezultatele lor.
ART. 5. Participarea la jocurile de pariuri in cota fixa constd in indicarea
rezultatelor unor probe suport alese de organizator, inainte ca acestea sa aiba
loc.
ART. 6. La pariurile in cota fixa, castigurile sunt cunoscute in momentul
validarii pariului, iar cotele initiale se pot modifica fara a influenta, insa,
pariurile deja inregistrate.
ART. 7. Participarea la jocurile/concursurile de pariuri in cota fixa presupune
cunoasterea $i acceptarea fara rezerve a tuturor prevederilor prezentului
Regulament, care stipuleazd modul de organizare si administrare a acestora.
Prezentul Regulament poate fi consultat la sediul C.N.L.R., la sediile
Centrelor de Profit ale C.N.L.R., precum si in toate punctele de vanzare.
Este interzisa participarea minorilor la jocurile de pariuri in cota fixa.
C.N.L.R., in calitate de operator public care desfasoarad jocuri de noroc
responsabile, recomanda persoanelor cu disabilitati s nu participe la jocuri de
noroc.
ART. 8. Persoanele avand un comportament de naturd sda tulbure
desfasurarea operatiunilor pot fi excluse din localurile in care se inregistreaza
pariurile in cota fixa .
ART. 9. Varianta castigatoare a unui joc/concurs de pariuri in cota fixa este
valabila pentru toti participantii la respectivul joc/concurs de pariuri.
Pentru pariurile in cotd fixa stabilirea castigurilor cuvenite se face in
mod centralizat.



In momentul participarii la jocul de pariuri in cota fixa, sistemul central
verifica si valideaza toate biletele introduse. Dupa validare, terminalul emite
participantului un imprimat denumit chitanta de pariu care contine cotele
valabile la momentul validarii, pronosticurile participantului si alte elemente
necesare pentru ca biletul sa fie unic determinat.

Imediat dupa ce toate evenimentele marcate pe chitanta de pariu s-au
incheiat, sistemul central determina in mod automat daca biletul este
castigator si, daca da, il marcheaza astfel. Totodata se calculeaza valoarea
premiului ce urmeaza a fi incasat de participant. Din acel moment
participantul isi poate ridica castigul la prezentarea chitantei de pariu.

Deoarece in sistemul central sunt validate si inregistrate absolut toate
biletele jucate, acesta valideaza si toate biletele castigatoare impreuna cu
valoarea premiilor.

La sfarsitul fiecarei perioade de joc se obtin situatii detaliate privind
incasarile si castigurile acordate.

Toata comunicatia si prelucrarea datelor se desfasoara in cadrul unui

sistem inchis care are elemente de siguranta pe mai multe niveluri impotriva
acceselor neautorizate, a alterarii datelor, a pierderii acestora, precum si
impotriva modificarii in orice fel a parametrilor sistemului.
ART. 10. Specificul fiecarui tip de pariu in cota fixa este descris in Sectiunea
IT la prezentul Regulament. Castigurile acordate se stabilesc numai in functie
de rezultatele probei suport ce std la baza pariurilor respective si conform
prevederilor din prezentul Regulament si a celor publicate in prospectele
special editate, in revista “Loto-Prono” etc.

Este interzis oricarei persoane fizice sau juridice sd accepte si sa
inregistreze bilete pentru jocurile/concursurile de pariuri in cota fixa
organizate de C.N.L.R. in afara agentiilor s1 punctelor de vanzare abilitate de
C.N.L.R.

ART. 11. C.N.L.R. nu va putea fi facutd raspunzatoare in nicio situatie de
consecintele rezultand din imposibilitatea de a asigura Inregistrarea pariurilor
in cota fixa, indiferent de cauza si natura acestor consecinte.

ART. 12. Procentul de castiguri din totalul incasarilor brute va fi de
minimum 60% calculat pentru perioada de valabilitate a autorizatiei.

CAPITOLUL IV
INREGISTRAREA PARIURILOR iN COTA FIXA

ART. 13. Pariurile in cotd fixd pot avea loc dupa publicarea Programului,
care are o perioada specifica de valabilitate. Acest Program contine informatii
despre evenimentele pe care se poate paria, cum ar fi: data si ora disputarii
acestora, cotele de plecare, instructiuni de pariere, conditii speciale care pot fi
valabile intr-un anumit Program, introducerea sau retragerea temporara a
unuia sau mai multor tipuri de pariuri. De asemenea, contine detalii cu privire
la aceste evenimente, avand drept scop informarea participantilor asupra
evenimentelor oferite spre pariere.



ART. 14. Programul este difuzat in reteaua autorizata a C.N.L.R. si prin orice
alte mijloace stabilite de aceasta. In cazul in care, din Program lipsesc
anumite date sau informatii specifice cu privire la evenimentele oferite spre
pariere, sau sunt remarcate greseli, ori distribuirea Programului in reteaua
C.N.L.R. intarzie din orice motiv, C.N.L.R. are dreptul sa faca publice aceste
informatii in orice fel posibil.

ART. 15. Perioada de acceptare a pariurilor in cota fixa oferite in Program,
incepe odata cu activarea acesteia in Sistemul Central si se incheie odata cu
inceperea ultimului eveniment prevazut in Program.

ART. 16. Pariurile sunt acceptate numai In perioada de valabilitate a
Programului, péand la data si ora de incepere a primului eveniment ales de
participant, asa cum sunt inregistrate acestea (data si ora) in Sistemul Central.
ART. 17. In orice caz, in ceea ce priveste validitatea pariurilor, datele
inregistrate in Sistemul Central prevaleaza asupra oricaror alte date.

ART.18. Fiecare joc de pariuri in cotd fixa reprezinta alegerile pe care un
participant le poate face cu privire la rezultatul posibil pentru fiecare dintre
evenimentele sau grupul de evenimente oferite, precum si numarul
evenimentelor pe care un participant le poate alege pentru a crea o varianta.
Este responsabilitatea C.N.L.R. sa stabileasca si sa faca publica valoarea unei
variante de pariu.

ART. 19. Pariurile in cotd fixa sunt oferite cu cote predeterminate pentru
fiecare selectie, iIn mod separat, sau ca un intreg pentru fiecare combinatie
aleasd de participant. In cazul cotelor oferite separat pentru fiecare eveniment,
cota unei variante este egald cu produsul cotelor tuturor evenimentelor din
varianta respectiva. Cotele sunt prezentate in format zecimal cu doua
zecimale. C.N.L.R. are dreptul sd schimbe cotele in orice moment. Cotele
initiale sunt publicate in Program.

CAPITOLUL V
PARTICIPAREA LA PARIURILE iN COTA FIXA

ART.20. Participarea la jocurile de pariuri in cota fixa este deschisa tuturor,
cu condifia ca participantii. sa accepte in totalitate si in mod necondifionat
acest Regulament, si de asemenea, sa accepte regulile speciale si conditiile pe
care le decide C.N.L.R. la anumite momente si care sunt aduse la cunostinta
participantilor.

ART. 21. Pentru ca un participant sd participe la pariurile in cota fixa, este
necesar sa completeze cel putin o variantd de pariu si sa efectueze plata pentru
valoarea acestei chitante de pariu completate. Pentru multiplicarea valorii
pariului se foloseste factorul de multiplicare.

Pentru completarea pariurilor, participantul poate marca pronosticurile
sale pe un formular special pe care, apoi, il inmaneaza agentului pentru a fi
introdus 1n terminalul de joc sau poate dicta agentului pronosticurile sale, iar
acesta le introduce direct de la terminalul de joc prin intermediul ecranului
(touch screen).



Dupa validare, terminalul de joc emite un imprimat denumit chitanta de
pariu.

Aceasta contine: cotele valabile la momentul validarii, pronosticurile
participantului si alte elemente necesare pentru a fi unic determinat.

Participantul trebuie sa verifice, imediat dupa inregistrarea si validarea
pariului, daca chitanta de pariu este complet si corect imprimata. Nicio
reclamatie ulterioara asupra acestui aspect nu va fi luata in considerare.
ART. 22. Este responsabilitatea C.N.L.R. sa stabileasca suma maxima admisa
pe chitanta de pariu in cota fixa si sa informeze participantiii, prin intermediul
Programului, asupra acesteia. In cazul in care valoarea pariului depaseste
suma maxima stabilita de C.N.L.R., pariul nu va fi acceptat.
ART. 23. Existd posibilitatea folosirii unor combinatii specifice numite
sisteme. C.N.L.R. ofera informatii, prin orice mijloace posibile, asupra
sistemelor care pot fi folosite pentru fiecare pariu in cotd fixa oferit
participantilor.

CAPITOLUL VI
ACCEPTAREA PARIURILOR iN COTA FIXA

ART. 24. C.N.L.R. are dreptul sd accepte sau sd respinga orice pariu in cota
fixa, in orice moment, fara obligatia de a justifica decizia sa.

ART. 25. Daca un participant prezintd un bilet de pariu cu o suma totala de
pariere mai mare decat suma maxima admisa pentru pariu, fixatd de C.N.L.R.,
se va aplica o procedura speciala, de “Negociere a pariurilor Mari”, prin care
persoana responsabila cu acceptarea “Mizelor Mari” are posibilitatea de a
modifica, de comun acord cu participantul, pronosticurile initiale ale acestuia.
Acordul final este certificat de validarea pariului de catre Sistemul Central.
ART.26. O varianta ce contine un eveniment, care a fost amanat sau anulat,
va fi acceptatd numai in conditiile stipulate in acest Regulament.

CAPITOLUL VII
ANULAREA CHITANTEI DE PARIU iN COTA FIXA

ART.27. O chitanta de pariu in cota fixa poate fi anulata respectand termenii
si conditiile stabilite de C.N.L.R. in “Normele privind organizarea si
administrarea pariurilor in cotd fixa”. Anularea poate fi realizatd numai in
cazuri speciale prevazute de C.N.L.R. intr-o anumita limita de timp. Anularea
chitanter de pariu in cota fixa este dovedita prin tiparirea unei chitante de
anulare.

ART. 28. Daca, dintr-un motiv oarecare, anularea chitantei de pariu in cota
fixa nu poate fi realizatd deoarece Sistemul Central nu poate recunoaste
automat pariul ce se doreste a fi anulat, atunci aceasta operatie nu va avea loc,
iar C.N.L.R. nu este raspunzatoare de acest lucru.



ART.29. Atunci cand o chitantd de pariu in cota fixa este anulata, toate
combinatiile existente pe aceasta chitanta sunt, de asemenea, anulate, iar suma
platita pentru eliberarea acestei chitante este rambursata participantului.

CAPITOLUL VIII
REZULTATELE EVENIMENTELOR

ART. 30. Stabilirea pronosticurilor exacte alese de participant se bazeaza pe
rezultatele oficiale anuntate de C.N.L.R. la punctele de vanzare, pentru toate
evenimentele din Program care sunt organizate in conformitate cu regulile si
regulamentele oficiale ale jocului.

C.N.L.R. este exonerata de orice raspundere si nu va fi obligata la plata,

sub niciun motiv, in cazurile in care se constata erori in transmitere, publicare,
afisare etc. a rezultatelor probelor suport, rezultate care, potrivit alineatului 1,
au stat la baza stabilirii variantelor castigatoare, fiind considerate rezultate
finale.
ART. 31. In cazul amandrii sau anuldrii unuia sau mai multor evenimente
pentru care pariurile au fost acceptate inainte ca aceste schimbari sa fi fost
cunoscute si introduse in Sistemul Central, rezultatele evenimentelor oferite
sunt determinate pe baza regulilor continute in prezentul Regulament.

CAPITOLUL IX
PLATA CASTIGURILOR SI/'SAU RAMBURSARILOR

ART.32. O varianta este castigatoare atunci cand toate pronosticurile pentru
evenimentele selectate sunt corecte. In acest caz, participantului 1i este platit
un castig egal cu valoarea variantei inmulfitd cu toate cotele pronosticurilor
cuprinse in varianta respectiva, valabile In momentul validarii pariului.

ART. 33. Plata castigurilor se poate realiza doar dupa ce toate evenimentele
marcate pe chitanta de pariu s-au incheiat si numai dupa ce existd confirmarea
respectivei inregistrari in Sistemul Central. Suma ce trebuie platita pentru
toate evenimentele alese de participant poate fi rotunjitd conform hotararilor
C.N.L.R.

ART. 34. Plata castigurilor se face numai persoanei care prezinta chitanta de
pariu in cota fixa.

ART.35. Plata castigurilor se realizeaza la diferite nivele organizatorice,
C.N.L.R. stabilind plafonul maxim al castigurilor platite la fiecare nivel.
ART.36. Daca, din orice motiv, o chitantd de pariu in cota fixa nu contine
toate informatiile ce dovedesc validitatea acesteia, C.N.L.R. poate aplica
proceduri speciale, in cazul in care prin Sistemul Central se pot identifica
aceste chitante castigitoare.

ART.37. In caz de pierdere, distrugere completd sau partiald a chitantei de
pariu in cota fixa sau, In general, ciand nu este posibil sd se recupereze
chitanta castigatoare, C.N.L.R. isi declind orice responsabilitate in ceea ce
priveste plata castigurilor sau a altor forme de compensare.



ART. 38. Castigurile si rambursarile se efectueaza in termen de 60 de zile,
incepand de la data de sfarsit a concursului, tiparitd pe chitanta de pariu in
cota fixa. Dupa expirarea termenului de 60 de zile, participantul castigator
pierde dreptul de a mai obtine castigul.

ART. 39. in cazul in care C.N.L.R. hotiriste cd existd suspiciuni intemeiate
ca rezultatul unui eveniment a fost viciat sau au fost incalcate regulile si
regulamentele oficiale ce guverneaza asemenea evenimente sau in cazul in
care exista dovezi ce pun la indoiala credibilitatea unui eveniment, C.N.L.R.
isi rezerva dreptul de a suspenda plata castigurilor.

CAPITOLUL X
CASTIGURI MAXIME

ART. 40. Suma maxima ce poate fi castigatd cu o chitantd de pariu in cota
fixa , stabilitd de C.N.L.R., este anuntatd in Program. Dacd un anumit
participant sau grup de participanti, plaseaza pariuri pentru a evita procedura
speciala de acceptare a pariurilor prevazuta in art. 25 al prezentului
Regulament, C.N.L.R. are dreptul sa aplice plafonarea castigurilor la o
valoare maxima.

CAPITOLUL XI
CONTESTATII

ART. 41. Participantii care considera ca nu au primit castigurile cuvenite sau
au primit altele decét cele la care le dadeau dreptul chitantele de pariu in cota
fixa aflate in posesia lor, pot face contestatii, in scris, la Centrele de Profit
sau sediul central al C.N.L.R. in termen de maxim 10 (zece) zile de la data
cand rezultatele pentru toate evenimentele din Program au fost introduse in
Sistemul Central.

Contestatiile vor fi insotite de chitantele de pariu in cota fixa in
original. La primirea contestatiei si chitantelor de pariu, C.N.L.R. va confirma
primirea acestora de la participant.

CAPITOLUL XII
FORTA MAJORA

ART. 42. In situatii de forta majora, care fac imposibili desfasurarea jocurilor
de pariuri 1n cota fixa si plata castigurilor, C.N.L.R. nu are nicio raspundere
fatd de participanti. Exceptie sunt cazurile in care este posibild recunoasterea
automata a pariurilor in cota fixa, §i atunci suma platita de participantl pentru
chitantele de pariu valide este rambursata.

Forta majora se refera la evenimente care depasesc controlul C.N.L.R., care
nu pot fi prevazute si nu pot fi evitate. Orice planificare sau aplicare a
masurilor de aparare intreprinse de C.N.L.R. nu poate preveni aceste
evenimente. Forta majora se refera la evenimentele urmatoare, fara a avea
caracter limitativ: calamitati naturale, incendii, revolte sociale, avarii majore



ale echipamentului central de prelucrare a datelor, restrictiile legale si orice
eveniment ce este in afara controlului celui ce il invoca.

In situatii de fortd majora, C.N.L.R. isi rezervi dreptul de a hotard, dupa
caz, modificarea orei sau datei efectuarii trierii si omologarii castigurilor.
ART. 43. C.N.L.R. este exonerata de orice responsabilitate pentru pagubele
cauzate de pierderea, distrugerea totala sau partiala a chitantei de pariu sau de
esecul de restabilire sau de recuperare a datelor unui pariu in cota fixa.

CAPITOLUL XIII
SECURITATEA DATELOR

ART. 44. Datele tuturor tranzactiilor introduse in Sistemul Central, sunt
pastrate pentru un an de zile de la data de inchidere a jocului/concursului.

CAPITOLUL XIV
DISPOZITII DIVERSE

ART. 45. Personalul implicat in desfasurarea jocurilor/concursurilor de
pariuri in cota fixa sunt obligati s cunoasca si sa aplice integral §i intocmai
Regulamentul si Normele de aplicare a acestuia.

Nerespectarea sau neaplicarea integrald si Intocmai a Regulamentului si

normelor respective atrage raspunderea disciplinara, materiala si/sau penala,
dupa caz. Orice iIntelegeri ori neintelegeri intervenite intre participanti si
persoanele de mai sus, nu sunt opozabile C.N.L.R., ele privind direct si
exclusiv persoanele fizice in cauza, fard niciun fel de responsabilitate din
partea C.N.L.R.
ART. 46 In cazul in care asupra unor castiguri cuvenite unui bilet se
formuleaza pretentii de mai multe parti, din orice motiv, litigiul se va
solutiona numai intre partile respective, C.N.L.R. considerandu-se descarcata
de orice obligatie si raspundere prin plata castigului, in termenul de
prescriptie prevazut la art. 38 din prezentul Regulament, in baza prezentarii
biletului castigator.

Plata castigurilor sau rambursarea sumelor pariate poate fi suspendata
de C.N.L.R. in baza unei incheieri sau hotarari judecatoresti ori a unei
dispozitii, rezolutii sau ordonante emisa de organele de cercetare penala.

Incetarea suspendarii platii si achitarea castigurilor se va face numai
catre persoana indreptdtfita sd ceard plata In baza unei hotdrari judecatoresti
ramasa definitiva si irevocabild, ori a unei ordonante de neincepere a urmaririi
penale definitive.

ART. 47. Vor fi trasi la raspundere, conform legii:

a)cei ce vor vinde si vor primi spre inregistrare bilete de joc pentru pariuri in
cota fixa organizate de C.N.L.R, fara a fi autorizati de C.N.L.R.;

b) cei care vor falsifica datele tiparite pe chitanta de pariu sau vor deteriora
cu intentie chitantele de pariu pentru pariuri in cota fixa organizate de
C.N.L.R;



c) cei care vor savarsi orice alte fapte ilicite in legaturd cu
jocurile/concursurile de pariuri in cota fixa organizate de C.N.L.R;
d) cei care vor obtine sau vor incerca sa obtind, prin orice fel ~ de metode,
plata unor castiguri la care nu au dreptul, sau cei care vor inlesni asemenea
fapte.
ART. 48. Cand se constatd cu probe concrete o tentativa de frauda (pe
circuitul operational de la participare pana la plata castigurilor) sau orice alta
nereguld, biletul in cauza este anulat, iar vinovatii de savarsirea acestor fapte
vor fi pedepsiti conform legii si vor suporta eventualele despagubiri materiale.
ART. 49. Personalul implicat in desfasurarea jocurilor /concursurilor de
pariuri in cota fixa nu are dreptul de a face nicio derogare de la prezentul
Regulament sau de la normele de aplicare. Orice derogari sau orice intelegeri
contrare prevederilor prezentului Regulament sau ale normelor de aplicare,
intervenite Intre participanti si persoanele de mai sus, nu angajeaza C.N.L.R.,
ele privind direct si exclusiv persoanele fizice in cauzd, fard niciun fel de
responsabilitate din partea C.N.L.R.
ART. 50. Pentru asigurarea transparentei jocurilor/ concursurilor de pariuri in
cota fixa C.N.L.R. va aduce la cunostinta publica datele privind numele si/sau
imaginea castigdtorilor, doar cu acordul scris al acestora.
ART. 51. C.N.L.R. poate face publicitate castigurilor acordate si
castigatorilor acestora, conform prevederilor art. 50, facind uz de toate
mijloacele si metodele legale de realizare a acestui scop (televiziune, radio,
presa scrisa, filme de reclama, fotografii, revista “Loto-Prono” etc.).
Eliberarea de atestate sau alte documente prin care se certifica
castigarea de sume de bani sau obiecte la jocurile de noroc organizate de
C.N.L.R. se face numai la cererea organelor abilitate de lege, in situatiile in
care se justificd un interes legitim.

CAPITOLUL XV
DISPOZITII FINALE

ART. 52. Eventualele cazuri neprevazute in prezentul Regulament, se vor
solutiona prin Hotdrarea Conducerii C.N.L.R. cu avizul Comisiei de
autorizare a jocurilor de noroc, care este obligatorie pentru participanti, in
conditiile dreptului comun.

ART. 53. Cumpararea si depunerea spre participare a unui bilet de joc valid,
implicd luarea la cunostintd i acceptarea fard rezerve de catre participant a
tuturor dispozitiilor i prevederilor cuprinse in acest Regulament.

ART. 54. C.N.L.R. isi rezerva dreptul ca, in caz de necesitate, sa aduca orice
modificari sau completdri prezentului Regulament, care intrd in vigoare si
devin opozabile prin publicarea lor in revista “Loto-Prono” si afisare in
sediile si agentiile C.N.L.R. sau prin reeditare, astfel incat participantii sa
cunoasca din timp modificarile aduse.

ART. 55. Prezentul Regulament a fost intocmit in baza prevederilor
Ordonantei de Urgentd a Guvernului nr. 159/1999, aprobatd prin Legea nr.
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288/2001, ale Ordonantei de Urgenta a Guvernului nr. 77/2009, ale Hotararii
Guvernului nr. 870/2009 si ale Regulamentului de organizare si functionare al
C.N.L.R.
ART. 56. Prezentul Regulament este difuzat la toate agentiile C.N.L.R. si
punctele de vanzare si pus la dispozitia participantilor.
ART. 57. Dispozitiile prezentului Regulament sunt aplicabile ca urmare a
aprobarii de catre Adunarea Generalda a Actionarilor C.N.L.R. S.A in sedinta
din data de .............. , si a avizului Comisiei de autorizare a jocurilor de
noroc.

Prevederile prezentului Regulament se completeaza cu dispozitiile
legale in vigoare.

De la aceasta data, orice alte dispozitii contrare prezentului Regulament
se abroga.

SECTIUNEA II: REGULI SPECIFICE DE JOC

Aceste reguli, precum si toti termenii si conditiile de desfasurare a pariurilor
in cota fixa, ca si descrierea din aceasta sectiune, pentru toate tipurile de
pariuri in cotd fixa, sunt facute cunoscute participantilor in orice fel posibil
(programe tiparite, suport electronic s.a.), iar din momentul publicarii sunt
considerate parte integranta a regulilor de joc oficiale.

Pariul pe rezultatul final al unui meci de fotbal

Pentru a participa la acest tip de pariu participantul trebuie sa facd un
pronostic asupra rezultatului final al unui anumit meci de fotbal.

1. Intr-un meci de fotbal, prima echipi (echipa din partea stingi, in
Program) este echipa gazda, in timp ce cea de-a doua echipa (echipa din
partea dreaptd, in Program) este echipa care joaca in deplasare (echipa
oaspete).

2. . Participantul marcheaza pronosticurile folosind "1", "X", "2", unde
"1" reprezinta victoria echipei gazda, "X" reprezinta remiza (meciul egal), iar
"2" reprezintd victoria echipei aflatd in deplasare. De asemenea, se poate
folosi "sansa dubld" ca forma de pronosticare a rezultatului unui meci,
utilizdnd "1 sau X" pentru a indica victoria echipei gazda sau remiza, "1 sau
2" pentru a indica victoria echipei gazda sau a echipei in deplasare i "X sau
2" pentru a indica remiza sau victoria echipei oaspete.

3. C.N.L.R. poate, prin intermediul Programului, sd publice avantajul in
goluri pentru una dintre cele doua echipe. In acest caz, victoria unei echipe va
fi rezultatul care ia in considerare si intrece avantajul de goluri acordat partii
adverse. Remiza este consideratd orice victorie in care diferenta golurilor
marcate in favoarea unei echipe este egala cu avantajul echipei adverse.

4. Avantajul poate fi un numar zecimal si in acest caz rezultatul egal nu
este posibil. C.N.L.R. isi rezerva dreptul sa schimbe avantajul in orice
moment. Avantajele initiale sunt publicate in Program. Avantajele luate in
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considerare pentru a accepta un pariu drept castigitor sunt acelea care sunt
valabile Tn momentul validarii de catre Sistemul Central.

5. Pentru fiecare rezultat posibil, stipulat In Program, se oferd cote cu
care participantii isi pot calcula castigurile. Cotele publicate in Program sunt
cote initiale si C.N.L.R. isi rezerva dreptul de a le schimba oricand considera
necesar.

6. O varianta de pariu poate include de la 1 (unu) la 15 (cincisprezece)
pronosticuri ale rezultatelor meciurilor. C.N.L.R. decide care este numarul
minim de meciuri permise intr-o variantd de pariu sau combinatiile posibile
ale pronosticurilor meciurilor definite in Program. Aceste hotarari sunt aduse
la cunostinta participantilor prin intermediul Programului.

7.  Participantul poate alege sa joace doud rezultate pentru unul sau mai
multe meciuri “dubla selectie”. Alegerea unui al doilea rezultat implica o
crestere In numarul de variante, deoarece a doua optiune inseamna ca este
jucata o varianta de pariu separata.

8. Meciurile alese de participantl pot fi combinate folosind sisteme
(bazate pe numarul de pronosticuri iIntr-o variantd). Sistemele oferite
participantilor sunt anuntate prin orice mijloc posibil.

9. Cand participantii opteazad pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adduga la meciurile alese unul sau mai multe meciuri cu optiunea “standard”
pentru a creste numarul total de meciuri incluse in fiecare variantd produsa de
sisteme.

10. Posibilitatea si modurile de combinare in aceeasi variantd de pariu a
acestui tip de pariu cu alte tipuri de pariuri, tindnd cont de faptul ca acestea nu
se pot referi la acelasi meci, sunt publicate in Program.

11.  Pentru fiecare variantd de pariu, validata de catre Sistemul Central, care
are pronosticuri corecte, castigul platit participantului este egal cu valoarea
variantei Tnmultitd cu produsul cotelor (din momentul in care pariul a fost
validat de cétre Sistemul Central) pentru meciurile alese. Pentru variantele
care au cel putin un pronostic incorect nu se plateste niciun castig.

12.  Rezultatele anuntate oficial de catre C.N.L.R. vor fi considerate
rezultatele finale. Acestea se bazeaza pe rezultatul final realizat in perioada de
timp regulamentard a meciului. Existd cazuri in care rezultatul final poate fi
cel stabilit dupa prelungiri sau dupa ce se inscrie un “gol de aur" sau dupa
lovituri de departajare (penalty). Aceste situatii vor fi anuntate prin Program.
13.  Daca un meci este anulat sau amanat pentru mai mult de o zi, dupa
data oficiala de desfasurare mentionata in Program (in timp local), sau daca
un meci a fost suspendat inainte de inceputul celei de-a doua reprize si timpul
ramas de la suspendare panad la sfarsitul meciului nu a fost jucat in timpul zilei
urmatoare datei mentionate in Program (in timp local), sau daca exista
schimbari sau inlocuiri cu privire la echipa gazda si/sau echipa oaspete, sau
existd o schimbare a adversarilor dupa ce Programul a fost publicat, in toate
aceste situatii pariurile participantilor asupra rezultatelor finale vor fi
acceptate, dar cota acordatd pentru meciul respectiv va fi 1 (unu). In aceste
cazuri, variantele care au minimum doua pronosticuri sau unul (dacd acesta
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poate fi jucat ca ‘“singur”) raméan valide. Variantele de pariu care nu
indeplinesc aceste cerinte nu participa la joc si suma platitd pentru ele va fi
rambursata participantilor dupd ce toate meciurile pe care participantul a
pariat s-au Incheiat.

14. Daca un meci este intrerupt in timpul celei de a doua reprize a meciului
si restul meciului nu este jucat in ziua urmatoare datei oficiale de desfasurare
mentionate in Program (in timp local), atunci rezultatul din momentul
intreruperii va fi considerat rezultatul final.

15. Daca un meci este intrerupt, apoi este reluat si finalizat in decurs de o
zi calendaristicd de la data mentionatd oficial in Program (in timp local),
atunci rezultatul valid va fi rezultatul final al meciului.

16. Dacd un meci incepe mai devreme, adicd inainte de limita de timp
programata pentru acceptarea pariului, variantele de pariu care contin acest
meci si care au fost introduse dupa noua ora de incepere a meciului, vor fi
acceptate, dar cota pentru acel meci va fi 1 (unu). In aceste cazuri, variantele
care au cel putin doud pronosticuri, sau unul (daca acesta poate fi jucat ca
“singur”) raman valide. Variantele care nu indeplinesc cerintele mentionate
nu participd la joc si suma platita pentru ele va fi rambursatd participantilor
dupa ce toate meciurile pentru care participantul a plasat pariuri s-au incheiat.
17. In anumite situatii particulare, cand C.N.L.R. considerd ci exista
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in oferta li se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe rezultatul pauza / final al unui meci de fotbal

Pentru a participa la acest tip de pariu participantul trebuie sd faca un
pronostic asupra rezultatului la pauza al unui anumit meci de fotbal in
combinatie cu rezultatul final al aceluiasi meci.

1. Intr-un meci de fotbal, prima echipi (echipa din partea stinga, in
Program) este echipa gazda, in timp ce cea de-a doua echipa (echipa din
partea dreaptd, in Program) este echipa care joaca in deplasare (echipa
oaspete).

2.  Pronosticurile participantilor cu privire la rezultatul la pauzi si
rezultatul final al meciului sunt marcate folosind combinari de "1", "X", "2",
unde "1" reprezinta victoria echipei gazda, "X" reprezintd remiza (meciul
egal), iar "2" reprezintd victoria echipei aflata in deplasare.

3. Pentru fiecare rezultat posibil se oferd cote cu care participantii isi pot
calcula castigurile. Cotele publicate in Program sunt cotele initiale si
C.N.L.R. isi rezerva dreptul sa le schimbe oricand considera ca este necesar.
4. O variantd de pariu poate avea de la 1 (unu) la 15 (cincisprezece)
pronosticuri de rezultate de meci. C.N.L.R. decide care este numarul minim
de meciuri pe care un participant le poate alege intr-o variantd de pariu,
aceastd hotarare fiind adusa la cunostinta participantilor prin intermediul
Programului.
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5. Meciurile alese de participant]l pot fi combinate folosind sisteme (pe
baza numarului de rezultate de meciuri dintr-o variantd). Sistemele oferite
participantilor sunt anuntate in orice fel posibil.

6. Cand participantii opteaza pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adauga la meciurile alese unul sau mai multe meciuri cu optiunea “standard”,
pentru a creste numarul total al meciurilor incluse in fiecare varianta produsa
prin sisteme.

7. Posibilitatea si modurile de combinare in aceeasi variantd de pariu a
acestui tip de pariu cu alte tipuri de pariuri, cu conditia ca aceste pariuri sa nu
fie pentru acelasi meci, sunt publicate in Program.

8. Pentru fiecare varianta de pariu, validata de catre Sistemul Central, care
are pronosticuri corecte, castigul platit participantului este egal cu valoarea
variantei Tnmultitd cu produsul cotelor (din momentul in care pariul a fost
validat de catre Sistemul Central) pentru meciurile alese. Pentru variantele
care au cel putin un pronostic incorect nu se plateste niciun castig.

0. Rezultatele la pauza/final anuntate oficial de catre C.N.L.R. vor fi
considerate rezultatele finale. Acestea se bazeaza pe rezultatul la pauza si
rezultatul final realizate in timpul regulamentar de joc al meciului. Exista
cazuri in care rezultatul final poate fi cel stabilit dupa prelungiri sau dupa ce
se inscrie un "gol de aur" sau dupa lovituri de departajare (penalty). Aceste
situatii vor fi mentionate in Program.

10.  Daca un meci este anulat sau amanat pentru mai mult de o zi, dupa data
oficiala de desfasurare mentionatd in Program (in timp local), sau daca un
meci a fost Intrerupt inainte de Inceputul celei de-a doua reprize si timpul
ramas de la intrerupere pana la sfarsitul meciului nu a fost jucat in cursul zilei
urmdtoare datei mentionate in Program (in timp local), sau daca exista
schimbari sau inlocuiri cu privire la echipa gazda si/sau echipa oaspete, sau
existd o schimbare a adversarilor dupa ce Programul a fost publicat, in toate
aceste situatii pariurile participantilor asupra rezultatelor la pauza/final vor fi
acceptate, dar cota acordatd pentru meciul respectiv va fi 1 (unu). In aceste
cazuri, variantele care au minimum doud pronosticuri sau unul (dacad acesta
poate fi jucat ca "singur") raman valide. Variantele de pariu care nu
indeplinesc aceste cerinte nu participa la joc si suma platitda pentru ele va fi
rambursata participantilor dupa ce toate meciurile pe care participantul a
pariat s-au Incheiat.

11.  Dacd un meci este intrerupt in timpul celei de-a doua reprize si restul
meciului nu este jucat in cursul zilei urmatoare datei oficiale mentionate in
Program (in timp local), atunci rezultatul pauza/final la momentul intreruperii
va fi considerat rezultat final.

12.  Dacad un meci este intrerupt, apoi reluat si finalizat in decurs de o zi
calendaristica de la data oficiala mentionatd in Program (in timp local), atunci
rezultatul pauza/final valid va fi rezultatul de la finalul meciului.

13. Daca un meci incepe mai devreme, adica inainte de limita de timp
programata pentru acceptarea pariului, variantele de pariu care contin acest
meci si care au fost introduse dupd noua ora de incepere a meciului, vor fi
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acceptate, dar cota pentru acel meci va fi 1 (unu). In aceste cazuri, variantele
care au cel putin doud pronosticuri, sau unul (daca acesta poate fi jucat ca
“singur”) raman valide. Variantele care nu indeplinesc cerintele mentionate
nu participa la joc si suma platitd pentru ele va fi rambursata participantilor
dupa ce toate meciurile pentru care participantul a plasat pariuri s-au incheiat.
14. In anumite situatii particulare, caind C.N.L.R. considerd cd existd
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in oferta li se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe rezultatul la pauza al unui meci de fotbal

Pentru a participa la acest tip de pariu participantul trebuie sa indice rezultatul
corect, la pauza, al unui meci de fotbal.

1. Intr-un meci de fotbal, prima echipi (echipa din partea stinga, in
Program) este echipa gazda, in timp ce cea de-a doua echipa (echipa din
partea dreaptd, in Program) este echipa care joaca in deplasare (echipa
oaspete).

2. Pronosticurile participantilor cu privire la rezultatul la pauza al
meciului sunt marcate folosind combinari de "1", "X", "2", unde "1"
reprezinta victoria echipei gazda, "X" reprezintd remiza (meciul egal), iar "2"
reprezintd victoria echipei aflata in deplasare.

3. Pentru fiecare rezultat posibil, specificat in Program, sunt oferite cote
cu care participantii 1si pot calcula céstigurile. Cotele publicate in Program
sunt cote initiale si C.N.L.R. isi rezerva dreptul sd le schimbe oricand
considerd ca este necesar.

4. O variantd de pariu poate avea de la 1 (unu) la 15 (cincisprezece)
pronosticuri de rezultate de meciuri. C.N.L.R. decide care este numarul
minim de meciuri pe care un participant le poate alege intr-o varianta de
pariu, aceastd hotarare fiind adusd la cunostinta participantilor prin
intermediul Programului.

5. Meciurile alese de participanti pot fi combinate folosind sisteme (pe
baza numarului de rezultate de meciuri dintr-o variantad). Sistemele oferite
participantilor sunt anuntate prin toate mijloacele posibile.

6. Cand participantii opteaza pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adauga la meciurile alese unul sau mai multe meciuri standard pentru a creste
numarul total al meciurilor incluse in fiecare varianta produsa prin sisteme.

7. Posibilitatea s1 modurile de combinare in aceeasi variantda de pariu a
acestui tip de pariu cu alte tipuri de pariuri, cu condifia ca aceste pariuri sa nu
fie pentru acelasi meci, sunt publicate in Program.

8. Pentru fiecare variantd de pariu validatd de Sistemul Central, care are
pronosticuri corecte, castigul platit participantilor este egal cu valoarea
variantei Tnmultitd cu produsul cotelor (din momentul in care pariul a fost
validat de cétre Sistemul Central) pentru meciurile alese. Pentru variantele
care au cel putin un pronostic gresit, nu se pot plati castiguri.
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9. Rezultatul oficial, la pauza meciului, este cel pe care C.N.L.R. il anunta
in mod oficial, pe baza rezultatului inregistrat la sfarsitul timpului
regulamentar al primei reprize a meciului, incluzand intervalul de prelungiri,
regulamentare, al reprizei.

10.  Daca un meci este anulat sau amanat pentru mai mult de o zi dupa data
oficiala de desfasurare mentionatd in Program (in timp local), sau daca un
meci a fost Intrerupt in timpul primei reprize si timpul ramas de la Intrerupere
pana la sfarsitul meciului nu a fost jucat in interval de o zi de la data
mentionata in Program (in timp local), sau daca exista schimbari sau inlocuiri
cu privire la echipa gazda si/sau echipa oaspete, sau dacd exista o schimbare a
adversarilor dupa ce Programul a fost publicat, in toate aceste situatii,
pariurile participantilor pentru rezultatul la pauza vor fi acceptate, dar cota va
fi 1 (unu). In aceste cazuri, variantele care au cel putin doua pronosticuri sau
unul (daca acesta poate fi jucat ca “singur”) raman valabile. Variantele de
pariu care nu indeplinesc aceste cerinte nu participa la joc si suma platita
pentru ele va fi rambursata participantilor dupa ce toate meciurile la care
participantii au plasat pariuri s-au incheiat.

11.  Dacd un meci este intrerupt pe durata primei reprize, apoi reluat si
incheiat in interval de o zi de la data mentionatd oficial in Program (in timp
local), atunci rezultatul valid la pauza va fi cel anuntat, ca fiind rezultatul la
pauza, la sfarsitul meciului respectiv.

12.  Dacd un meci este intrerupt dupa perioada regulamentara de joc a
primei reprize a meciului, inclusiv timpul de prelungiri, atunci rezultatul
corect la pauza va fi considerat cel stabilit la incheierea acestei prime reprize
a meciului.

13.  Daca un meci incepe mai devreme, adicd inainte de limita de timp
programata pentru acceptarea pariului, variantele de pariu care contin acest
meci si care au fost introduse dupd inceperea meciului vor fi acceptate, dar
cota pentru acesta va fi 1 (unu). In aceste cazuri, variantele care au cel putin
doua pronosticuri sau unul (daca acesta poate fi jucat ca “singur”) raman
valide. Variantele care nu indeplinesc cerinfele mentionate nu participa la joc
si suma platitd pentru ele va fi rambursatad participantilor dupa ce toate
meciurile la care participantul a plasat pariuri s-au incheiat.

14. In anumite situatii particulare, cind C.N.L.R. considerd cd existd
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in ofertd i se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe scorul corect al unui meci de fotbal
Pentru a participa la acest tip de pariu participantul trebuie sd indice scorul
corect al unui meci de fotbal.

1. Intr-un meci de fotbal, prima echipa (echipa din partea stingi, in
Program) este echipa gazda, in timp ce cea de-a doua echipa (echipa din
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partea dreaptd, in Program) este echipa care joacd in deplasare (echipa
oaspete).

2. Pronosticarea scorului corect al unui meci se face combindnd doua
numere. Un numar reprezintd pronosticul pentru numarul total de goluri
marcate de echipa gazda, iar celalalt reprezintd pronosticul pentru numarul
total de goluri marcate de catre echipa aflata in deplasare.

3. Pentru fiecare rezultat posibil, specificat in Program, sunt oferite cote
cu care participantii isi pot calcula castigurile. Cotele publicate in Program
sunt cote initiale si C.N.L.R. isi rezerva dreptul sa le schimbe oricand
considerd ca este necesar.

4. O varianta de pariu poate avea de la 1 (unu) la 15 (cincisprezece)
pronosticuri de rezultate de meciuri. C.N.L.R. decide care este numarul
minim de meciuri pe care un participant le poate alege intr-o varianta de
pariu, aceastd hotarare fiind adusd la cunostinta participantilor prin
intermediul Programului.

5. Meciurile alese de participantl pot fi combinate folosind sisteme (pe
baza numarului de rezultate de meciuri dintr-o variantd). Sistemele oferite
participantilor sunt anuntate prin toate mijloacele posibile.

6. Cand participantii opteazd pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adauga la meciurile alese unul sau mai multe meciuri standard pentru a creste
numadrul total al meciurilor incluse in fiecare variantd produsa prin sisteme.

7. Posibilitatea si modurile de combinare in aceeasi variantd de pariu a
acestui tip de pariu cu alte tipuri de pariuri, cu condifia ca aceste pariuri nu
sunt pentru acelasi meci, sunt publicate in Program.

8. Pentru fiecare variantd de pariu validatd de Sistemul Central, care are
pronosticuri corecte, castigul platit participantilor este egal cu valoarea
variantei Tnmultitd cu produsul cotelor (din momentul in care pariul a fost
validat de catre Sistemul Central) pentru meciurile alese. Pentru variantele
care au cel putin un pronostic gresit, nu se plateste niciun castig.

9. Scorul corect este cel pe care C.N.L.R. il anuntd in mod oficial, pe baza
rezultatului Tnregistrat la sfarsitul timpului regulamentar al meciului.

10. Daca un meci este anulat sau amanat pentru mai mult de o zi dupa data
oficiala de desfasurare mentionatad in Program (in timp local), sau dacd un
meci a fost intrerupt Tnainte de Inceperea celei de a doua reprize si timpul
ramas de la intrerupere pana la sfarsitul meciului nu a fost jucat in interval de
o zi de la data mentionatd in Program (in timp local), sau daca exista
schimbari sau inlocuiri cu privire la echipa gazda si/sau echipa oaspete, sau
dacd existd o schimbare a adversarilor dupa ce Programul a fost publicat, in
toate aceste situatii, pariurile participantilor pentru scorul corect vor fi
acceptate, dar cota va fi 1 (unu). In aceste cazuri, variantele care au cel putin
doua pronosticuri sau unul (daca acesta poate fi jucat ca “singur”) raman
valide. Variantele de pariu care nu indeplinesc aceste cerinte nu participa la
joc si suma platitd pentru ele va fi rambursata participantilor dupa ce toate
meciurile la care participantii au plasat pariuri s-au incheiat.
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11.  Dacd un meci este intrerupt in timpul celei de a doua reprize si restul
meciului nu este jucat in interval de o zi de la data mentionatd oficial in
Program (in timp local), atunci scorul inregistrat la momentul Intreruperii va
fi considerat ca scor corect final.

12.  Daca un meci este intrerupt, apoi reluat si finalizat In intervalul unei
zile calendaristice de la data mentionata oficial in Program (in timp local),
atunci scorul corect va fi cel de la sfarsitul meciului.

13. Daca un meci incepe mai devreme, adica inainte de limita de timp
programata pentru acceptarea pariului, variantele de pariu care contin acest
meci §i care au fost introduse dupa inceperea meciului vor fi acceptate, dar
cota pentru acest meci va fi 1 (unu). In aceste cazuri, variantele care au cel
putin doud pronosticuri sau unul (daca acesta poate fi jucat ca “singur’) raman
valide. Variantele care nu indeplinesc cerintele mentionate nu participa la joc
si suma platitd pentru ele va fi rambursatd participantilor dupa ce toate
meciurile la care participantul a plasat pariuri s-au incheiat.

14. In anumite situatii particulare, cind C.N.L.R. considerd cd existd
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in oferta li se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe primul marcator al unui meci de fotbal

Pentru a participa la acest tip de pariu participantul trebuie sa indice
numele fotbalistului care va inscrie primul gol in timpul unui meci de fotbal.
1. Fiecare jucator de fotbal care este trecut in Program are un cod numeric
din trei cifre. Participantii aleg codul ce corespunde jucdtorului de fotbal care,
in opinia lor, va marca primul gol. Pentru acest tip de pariu, jucatorii de fotbal
sunt plasati impreund, intr-un singur grup.

2. O variantd de pariu poate avea de la 1 (unu) la 10 (zece) pronosticuri.
C.N.L.R. stabileste regulile cu privire la acest tip de pariu, aducandu-le la
cunostinta participantilor prin intermediul Programului.

3. Pronosticurile alese de catre participantl pot fi combinate folosind
sisteme (bazate pe numarul de pronosticuri intr-o variantd). Sistemele oferite
participantilor sunt anuntate prin orice mijloc posibil.

4. Cand participantli opteazd pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adauga unul sau mai multe evenimente standard pentru a creste numarul total
de evenimente incluse in fiecare variantd produsd de sisteme.

5. Cotele publicate in Program sunt cote initiale si C.N.L.R. isi rezerva
dreptul de a le schimba oricdnd considera necesar.
6. Posibilitatea si modurile de combinare, Tn aceeasi varianta de pariu, a

acestui tip de pariu cu alte tipuri de pariuri, respectandu-se conditia ca aceste
pariuri sa nu fie pentru acelasi meci, sunt publicate in Program.

7. Pentru fiecare varianta de pariu, validata de catre Sistemul Central, care
are pronosticuri corecte, castigul platit participantului este egal cu valoarea
variantei Tnmultitd cu produsul cotelor (din momentul in care pariul a fost
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validat de catre Sistemul Central) pentru evenimentele alese. Pentru variantele
care au cel putin un pronostic incorect nu se plateste niciun castig.

8. Primul gol marcat este cel inscris in timpul celor 90 de minute
regulamentare de joc, inclusiv timpul adaugat de arbitru datorita intreruperilor
meciului. Prelungirile si loviturile de penalty nu conteazd pentru aceste
pariuri.

0. Pariurile pentru marcatorii primului gol care nu au evoluat in meci sau
au fost introdusi in timpul meciului (ca inlocuitori pentru alti jucatori) dupa ce
primul gol a fost marcat li se vor acorda cota 1 (unu).

10.  Daca primul gol este un autogol, acesta nu este luat in considerare ca
un prim gol marcat. O exceptie existd in cazurile cand cotele sunt oferite
pentru primul autogol marcat. Cand existd controverse asupra marcatorului
primului gol sau dacad acest prim gol este un autogol, va fi considerat drept
marcator jucdtorul anuntat oficial de catre organizatorul meciului.

11. Daca un meci incepe mai devreme, adicd nainte de limita de timp
programata pentru acceptarea pariului, variantele de pariu care contin acest
meci si care au fost introduse dupa noua ora de incepere a meciului, vor fi
acceptate, dar cota pentru acel eveniment va fi 1 (unu). In aceste cazuri,
variantele care au cel putin doud pronosticuri, sau unul (daca acesta poate fi
jucat ca “singur”) rdman valide. Variantele care nu indeplinesc cerintele
mentionate nu participa la joc si suma platitd pentru ele va fi rambursata
participantilor dupd ce toate meciurile pentru care participantul a plasat
pariuri s-au incheiat.

12.  Dacd un meci este suspendat inainte de inceperea celei de a doua
reprize, dar dupa ce primul gol a fost deja marcat si restul jocului nu este
disputat in decurs de o zi de la data oficiala mentionatd in Program (in timp
local), atunci variantele de pariu care includ primul marcator vor fi luate in
considerare. Daca un meci este suspendat nainte de inceperea celei de a doua
reprize i nu a fost marcat niciun gol, iar restul meciului nu va fi jucat in timp
de o zi de la data oficiald mentionatd in Program (in timp local), atunci
pronosticurilor pentru primul marcator li se vor acorda cota 1 (unu). In aceste
cazuri, variantele care au cel putin doud pronosticuri sau unul (daca acesta
poate fi jucat ca “singur”) raman valide. Variantele care nu indeplinesc
cerinfele mentionate, nu participa la joc si suma platitd pentru acestea va fi
rambursata participantilor dupd ce toate meciurile pentru care acestia au plasat
pariuri s-au terminat.

13.  Daca un meci este suspendat dupa inceputul celei de-a doua reprize, iar
restul meciului nu este disputat in decurs de o zi de la data oficiald mentionata
in Program (in timp local), atunci pronosticurile primului marcator se vor
baza pe rezultatul din momentul suspendarii.

14.  Daca un meci suspendat este reluat si incheiat in decurs de o zi de la
data mentionatd in Program (in timp local), atunci pronosticurile pentru
primul marcator se vor baza pe rezultatul de la finalul meciului.

15. Daca un meci este anulat sau amanat pentru mai mult de o zi dupa data
oficiald de desfasurare mentionata in Program (in timp local), sau daca exista
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schimbari sau inlocuiri cu privire la echipa gazda si/sau echipa oaspete, sau
dacd existd o schimbare a adversarilor dupa ce Programul a fost publicat, in
toate aceste situatii, pariurile vor fi acceptate, iar cotele vor fi de 1 (unu). in
aceste cazuri, variantele care au cel putin doua pronosticuri, sau unul (daca
acesta poate fi jucat ca “singur”) raman valide. Variantele de pariu care nu
indeplinesc aceste cerinte, nu participa la joc si suma platitd pentru acestea va
fi rambursata participantilor dupa ce toate meciurile la care participantul a
plasat pariuri, s-au incheiat.

16. In anumite situatii particulare, cind C.N.L.R. considerad cd existd
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in oferta li se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe numaérul total de goluri marcate intr-un meci de fotbal

Pentru a participa la acest tip de pariu participantul trebuie sa indice numarul
total de goluri marcate intr-un meci de fotbal.

1. Pentru fiecare rezultat posibil (numar total de goluri marcate intr-un
meci de fotbal) existd un cod numeric unic de 3 cifre. Participantii trebuie sa
aleaga codul care corespunde pronosticului dorit.

2. Pentru fiecare rezultat posibil, mentionat in Program, se ofera cote cu
care participantii isi pot calcula castigurile. Cotele publicate in Program sunt
cotele initiale si C.N.L.R. isi rezerva dreptul de a le schimba oricand
considera necesar.

3. O varianta de pariu poate avea de la 1 (unu) la 10 (zece) pronosticuri
pentru rezultatele meciului. C.N.L.R. decide care este numdrul minim de
meciurl permis intr-o variantd de pariu, aceasta hotarare fiind adusa la
cunostinta participantilor prin intermediul Programului.

4. Meciurile alese de participanti pot fi combinate folosind sisteme (pe
baza numarului de rezultate de meciuri dintr-o variantd). Sistemele oferite
participantilor sunt anuntate prin toate mijloacele posibile.

5. Cand participantii opteaza pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adauga la meciurile alese unul sau mai multe meciuri cu optiunea “standard”
pentru a creste numarul total al meciurilor incluse in fiecare varianta produsa
prin sisteme.

6. Posibilitatea s1 modurile de combinare in aceeasi variantd de pariu a
acestui tip de pariu cu alte tipuri de pariuri, cu condifia ca aceste pariuri sa nu
fie pentru acelasi meci, sunt publicate in Program.

7. Pentru fiecare variantd de pariu validatd de Sistemul Central, care are
pronosticuri corecte, castigul platit participantilor este egal cu valoarea
variantei Tnmultitd cu produsul cotelor (din momentul in care pariul a fost
validat de catre Sistemul Central) pentru meciurile alese. Pentru variantele
care au cel putin un pronostic gresit nu se plateste niciun castig.
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8. Numadrul total al golurilor inscrise intr-un meci de fotbal, este suma
golurilor marcate de ambele echipe, oficial anuntate de C.N.L.R. si bazandu-
se pe rezultatul realizat la sfarsitul timpului regulamentar de joc.

0. Daca un meci este anulat sau amanat pentru mai mult de o zi de la data
oficiala de desfasurare mentionatad in Program (in timp local), sau daca un
meci este suspendat Tnainte de inceperea celei de-a doua reprize si timpul
ramas de la suspendare pana la finalul regulamentar al jocului nu a fost jucat
in ziua urmatoare datei mentionate in Program (in timp local), sau daca exista
schimbari sau inlocuiri cu privire la echipa gazda si/sau echipa oaspete, sau
existd o schimbare a adversarilor dupa publicarea Programului, in toate aceste
situatii pariurile participantilor pentru numarul total de goluri marcate vor fi
acceptate, dar cotele vor fi de 1 (unu). In aceste cazuri, variantele care au cel
putin doud meciuri sau unul (daca acesta poate fi jucat ca “singur”) raman
valide. Variantele de pariu care nu indeplinesc aceste cerinte nu participa la
joc, iar suma platitd pentru ele va fi rambursatd participantilor dupa ce s-au
incheiat toate meciurile pentru care acesta a pariat.

10. Daca un meci este suspendat in timpul celei de a doua reprize si restul
meciului nu este jucat in timp de o zi calendaristici de la data oficiala
mentionatd in Program (in timp local), atunci numarul total de goluri marcate
pand la momentul suspendarii va fi considerat numarul final de goluri
marcate.

11. Daca un meci suspendat este reluat si incheiat in timp de o zi
calendaristica de la data mentionata oficial in Program (in timp local), atunci
numarul total al golurilor marcate validate va fi numarul de goluri marcate
pana la sfarsitul meciului.

12. Dacd un meci incepe mai devreme decit timpul programat pentru
acceptarea pariului, variantele de pariu care contin acest meci si care au fost
introduse dupd ce meciul a inceput, vor fi acceptate dar cota acordatd va fi 1
(unu). In aceste cazuri variantele care au cel putin doua pronosticuri sau unul
(daca acesta poate fi jucat ca “singur”) raman valide. Variantele care nu
indeplinesc cerintele solicitate nu participa la joc si suma platita pentru ele va
fi rambursata participantilor dupa ce au fost incheiate toate meciurile pentru
care ei au pariat.

13.  In anumite situatii particulare, cind C.N.L.R. considerd cd existd
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in ofertd i se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe rezultatul final al unui meci de baschet
Pentru a participa la acest tip de pariu participantul trebuie sa indice rezultatul
final al unui meci de baschet.

1. Intr-un meci de baschet, prima echipi (echipa din partea stingi, in
Program) este echipa gazda, in timp ce cea de-a doua echipa (echipa din
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partea dreaptd, in Program) este echipa care joacd in deplasare (echipa
oaspete).

2. Participantul marcheaza pronosticul sau, folosind "1" sau "2" - unde "1"
indica victoria echipei gazda, iar "2" indica victoria echipei oaspete.

3. C.N.L.R. publica, in Program, avantajul (in puncte) acordat uneia dintre
cele doua echipe. In acest caz, echipa castigitoare va fi stabiliti in urma
scorului la care se aduna avantajul de puncte acordat echipei respective.

4. Avantajul este un numar zecimal. C.N.L.R. isi rezerva dreptul sa
schimbe avantajul in orice moment. Avantajele initiale sunt publicate in
Program. Avantajele luate in considerare pentru a accepta un pariu drept
castigator sunt cele valabile in momentul validarii pariului de cétre Sistemul
Central.

5. Cotele sunt grupate in functie de numarul de meciuri care formeaza o
varianta. Cotele pentru avantajele publicate iIn Program sunt cote initiale si
C.N.L.R. are dreptul sa le schimbe oricand considera ca este necesar.

6. O varianta de pariu poate avea de la 1 (unu) la 10 (zece) pronosticuri pe
rezultate de meci. C.N.L.R. stabileste numarul minim de meciuri diferite
permise intr-o varianta de pariu, aceastd informatie fiind adusa la cunostinta
participantilor prin intermediul Programului.

7. Meciurile alese de participanti pot fi combinate folosind sisteme
(bazate pe numarul de pronosticuri iIntr-o variantd). Sistemele oferite
participantilor sunt anuntate prin orice mijloc posibil.

8. Cand participantil opteaza pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adauga la meciurile alese unul sau mai multe meciuri cu optiunea “standard”
pentru a creste numarul total de meciuri incluse in fiecare varianta produsa de
sisteme.

9. Posibilitatea s1 modurile de combinare in aceeasi variantda de pariu a
acestui tip de pariu cu alte tipuri de pariuri, cu condifia ca aceste pariuri sa nu
fie pentru acelasi meci, sunt publicate in Program.

10.  Pentru fiecare varianta de pariu validata de Sistemul Central, castigurile
platite participantilor sunt egale cu valoarea variantei Tnmultitd cu produsul
cotelor. Pentru variantele care au cel pufin un pronostic gresit nu se plateste
niciun castig.

11. Rezultatele finale sunt cele anuntate oficial de C.N.L.R. Acestea se
bazeaza pe rezultatul final realizat in timpul duratei regulamentare a meciului.
Pot exista meciuri in care rezultatul final va include si eventualele prelungiri,
dar acest lucru va fi mentionat in Program.

12.  Daca un meci este anulat sau amanat pentru mai mult de o zi dupa data
mentionatd in Program (in timp local), dacd exista schimbari sau inlocuiri cu
privire la echipa gazdd si/sau echipa oaspete, daca exista o schimbare a
adversarilor dupa ce Programul a fost publicat, in toate aceste circumstante,
pariurile participantilor vor fi acceptate, dar cota lor va fi 1 (unu). In aceste
cazuri variantele care au cel putin doud pronosticuri, sau unul (daca acel
pronostic poate fi jucat ca “singur”) raman valide. Variantele de pariu care nu
indeplinesc aceste cerinte, nu participd, $i suma platitd pentru ele va fi
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rambursata participantilor, dupd ce toate meciurile, pentru care acestia au
plasat pariuri, s-au incheiat.

13. Dacd un meci incepe mai devreme de timpul programat pentru
acceptarea pariului, variantele de pariu care contin acest meci, §i care au fost
introduse dupa ce meciul a inceput, vor fi acceptate, dar cota pentru acel meci
va fi 1 (unu). In aceste cazuri, variantele care au cel putin doua pronosticuri,
sau unul (daca acesta poate fi jucat ca “singur’’) raman valide. Variantele care
nu indeplinesc cerintele solicitate, nu participa, si suma platita pentru acestea
va fi rambursata participantilor, dupa ce toate meciurile pentru care acestia au
plasat pariuri s-au incheiat.

14. In anumite situatii particulare, cind C.N.LR. considerd ci existd
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in oferta li se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe rezultatul pauza/final al unui meci de baschet

Pentru a participa la acest tip de pariu participantul trebuie sa faca un
pronostic asupra rezultatului primei reprize si rezultatului final al unui meci
de baschet.

1. Intr-un meci de baschet, prima echipa (echipa din partea stangi, in
Program) este echipa gazda, in timp ce cea de-a doua echipa (echipa din
partea dreaptd, in Program) este echipa care joaca in deplasare (echipa
oaspete).

2. Participantul marcheaza pronosticul sau folosind "1", "2", unde "1"
indica victoria echipei gazda si "2" indica victoria echipei aflate in deplasare.
3. C.N.L.R. publica in Program avantajul (in puncte), in favoarea uneia

dintre cele doud echipe, pentru rezultatele primei reprize si rezultatele finale
ale meciului. In acest caz, echipa cistigitoare va fi stabiliti luand in
considerare rezultatul final, stabilit pe teren, la care se adaugd avantajul
acordat echipei stabilite.

4. Avantajul este un numar zecimal. C.N.L.R. isi rezerva dreptul de a
schimba avantajul in orice moment. Avantajele inifiale sunt publicate in
Program. Avantajele luate in considerare pentru a accepta un pariu drept
castigator sunt acelea care sunt valabile in momentul validarii pariului de
catre Sistemul Central.

5. Cotele sunt grupate, depinzand de numarul de meciuri care alcatuiesc o
variantd de pariu. Cotele pentru avantajele publicate in Program sunt cote
initiale si C.N.L.R. are dreptul sd le schimbe oricind considera ca este
necesar.

6. O variantd de pariu poate avea de la 1 (unu) la 10 (zece) pronosticuri
pentru meciuri diferite. C.N.L.R. decide si publica in Program numarul minim
de meciuri permise intr-o varianta de pariu.
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7. Meciurile alese de participanti pot fi combinate folosind sisteme
(bazate pe numarul de pronosticuri Intr-o variantd). Sistemele oferite
participantilor sunt anuntate prin orice mijloc posibil.

8. Cand participantii opteaza pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adauga la meciurile alese unul sau mai multe meciuri cu optiunea “standard”
pentru a creste numarul total de meciuri incluse in fiecare varianta produsa de
sisteme.

0. Posibilitatea si modurile de combinare in aceeasi variantd de pariu a
acestui tip de pariu cu alte tipuri de pariuri, cu conditia ca aceste pariuri sa nu
fie pentru acelasi meci, sunt publicate in Program.

10.  Pentru fiecare varianta de pariu, validata de Sistemul Central, care are
pronosticuri corecte, castigurile platite participantilor sunt egale cu valoarea
variantei, Inmultitd cu produsul cotelor pentru meciurile alese, in momentul in
care pariul a fost validat de Sistemul Central. Pentru variantele care au cel
putin un pronostic gresit, nu se plateste niciun castig.

11. Rezultatele pentru prima repriza si pentru intregul meci anuntate in
mod oficial de C.N.L.R. vor fi considerate rezultate finale ale meciului.
Acestea se bazeazd pe rezultatul final Inregistrat in timpul duratei
regulamentare de joc. Pot exista meciuri unde rezultatul final va fi cel stabilit
in urma prelungirilor, acest lucru fiind specificat in Program.

12.  Dacd un meci este amanat sau anulat pentru mai mult de o zi de la ziua
mentionata in Program (in timp local), daca existd schimbari sau Inlocuiri cu
privire la echipa gazdd si/sau echipa oaspete, daca existda o schimbare a
adversarilor dupa ce Programul a fost publicat, in toate aceste circumstante
pariurile participantilor vor fi acceptate, dar cotele acordate vor fi 1 (unu). In
aceste cazuri, variantele care au cel putin doud pronosticuri sau unul (daca
acesta poate fi jucat ca “singur”) rdman valide. Variantele de pariu care nu
indeplinesc aceste cerinte, nu participd, si suma platitd pentru acestea va fi
rambursata participantilor dupa ce toate meciurile pentru care s-a pariat au
fost incheiate.

13.  Dacd un meci incepe mai devreme, decdt timpul programat pentru
acceptarea pariului, variantele de pariu care contin acest meci si care au fost
introduse dupa ce meciul a inceput, vor fi acceptate, dar cota pentru acel meci
va fi 1 (unu). In aceste cazuri, variantele care au cel putin doud pronosticuri
sau unul (daca acesta poate fi jucat ca “singur”) raman valide. Variantele care
nu indeplinesc aceste cerinte nu participd i1 suma platita pentru acestea va fi
rambursata participantilor dupd ce toate meciurile pe care acestia au pariat au
fost incheiate.

14. In anumite situatii particulare, cand C.N.L.R. considerd ci exista
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in oferta li se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe rezultatul final al unui meci de hochei
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Participarea la acest tip de pariu presupune ca participantul sa faca un
pronostic asupra rezultatului final al unui anumit meci de hochei.

1. Intr-un meci de hochei, prima echipa (echipa din partea stingi, in
Program) este echipa gazda, in timp ce cea de-a doua echipa (echipa din
partea dreaptd, in Program) este echipa care joaca in deplasare (echipa
oaspete).

2. Participantul marcheaza pronosticul sau, folosind "1", "X" sau "2" -
unde "1" indica victoria echipei gazda, "X" indica remiza (meciul egal), iar
"2" indica victoria echipei oaspete. De asemenea, se poate folosi "sansa
dubla" ca modalitate de pronostic a rezultatului unui joc. Astfel, "1 sau X"
reprezintd victoria echipei gazda sau remiza, "1 sau 2" reprezintd victoria
echipei gazdd sau victoria echipei oaspete, iar "X sau 2" indica remiza sau
victoria echipei oaspete.

3. C.N.L.R. publica, in Program, avantajul (in goluri) acordat uneia dintre
cele doud echipe. In acest caz, echipa castigitoare va fi stabiliti in urma
scorului la care se aduna avantajul de puncte acordat echipei respective.
Remiza apare atunci cand diferenta golurilor marcate in favoarea unei echipe
este egald cu avantajul acordat adversarului.

4. Avantajul poate fi un numar zecimal, iar in acest caz nu este posibilad
remiza. C.N.L.R. isi rezerva dreptul de a schimba avantajul in orice moment.
Avantajele initiale sunt publicate in Program. Avantajele luate in considerare
pentru a accepta un pariu drept castigator sunt acelea care sunt valabile in
momentul validarii pariului de catre Sistemul Central.

5. Pentru fiecare rezultat posibil, mentionat in Program, sunt oferite cotele
astfel incat participantii sa-si poata calcula singuri castigul. Cotele publicate
in Program sunt cotele initiale si C.N.L.R. 1si rezerva dreptul sa le schimbe
oricand considera cd este necesar.

6. O varianta de pariu poate include de la 1 (unu) la 15 (cincisprezece)
pronosticuri ale rezultatelor meciurilor. C.N.L.R. decide care este numarul
minim de meciuri permise Intr-o variantd de pariu sau combinatiile posibile
ale pronosticurilor meciurilor definite in Program. Aceste hotarari sunt aduse
la cunostinta participantilor prin intermediul Programului.

7. Participantul poate alege sd joace doud rezultate pentru unul sau mai
multe meciuri. Alegerea unui al doilea rezultat implica o crestere in numar de
variante, deoarece a doua optiune inseamna ca este jucatd o varianta de pariu
separata.

8. Meciurile alese de participantl pot fi combinate folosind sisteme de joc
(bazate pe numarul de pronosticuri intr-o variantd). Sistemele oferite
participantilor sunt anuntate prin orice mijloc posibil.

0. Cand participantii opteazd pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adduga la meciurile alese, unul sau mai multe meciuri cu optiunea “standard”
pentru a creste numarul total de meciuri incluse in fiecare varianta produsa de
sisteme.
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10.  Posibilitatea si modurile de combinare in aceeasi variantd de pariu, a
acestui tip de pariu cu alte tipuri de pariuri, tindnd cont de faptul ca acestea nu
se pot referi la acelasi meci, sunt publicate in Program.

11. Pentru fiecare varianta de pariu, validata de Sistemul Central, care are
pronosticuri corecte, castigul platit participantului este egal cu valoarea
variantei Tnmultitd cu produsul cotelor (din momentul in care pariul a fost
validat de catre Sistemul Central) pentru meciurile alese. Pentru variantele
care au cel putin un pronostic incorect, nu se plateste niciun castig.

12.  Rezultatele anuntate oficial de C.N.L.R. vor fi considerate rezultatele
finale. Acestea se bazeaza pe rezultatul final realizat in timpul regulamentar
de joc. Existd cazuri in care rezultatul final poate fi cel stabilit dupa prelungiri
sau dupa ce se inscrie un “gol de aur”. Aceste situatii vor fi anunfate prin
Program.

13. Daca un meci este anulat sau amanat pentru mai mult de o zi dupa data
mentionata in Program (in timp local), sau daca un joc a fost suspendat Tnainte
de sfarsitul timpului regulamentar si nu a mai fost continuat, iar timpul ramas
de la suspendare pana la sfarsitul regulamentar al meciului nu a fost jucat in
timpul zilei urmatoare datei mentionate in Program (in timp local), sau daca
existd schimbari sau inlocuiri cu privire la echipa gazda si/sau echipa oaspete,
sau dacd exista o schimbare a adversarilor dupa ce Programul a fost publicat,
in toate aceste situatii, pariurile participantilor asupra rezultatului final vor fi
acceptate, dar cota acordatd pentru meciul respectiv va fi 1 (unu). In aceste
cazuri, variantele care au minim doua pronosticuri sau unul (daca acesta poate
fi jucat ca “singur”) raman valide. Variantele de pariu care nu indeplinesc
aceste cerinte, nu participa si sumele platite pentru acestea vor fi rambursate
participantilor dupa ce toate meciurile pe care ei au pariat s-au incheiat.

14. Dacd un meci incepe mai devreme (adicad inainte de limita de timp
programata pentru acceptarea pariului) variantele de pariu care contin acest
meci si care au fost introduse dupa inceperea meciului, vor fi acceptate, dar
cota pentru acest meci va fi 1 (unu). In aceste cazuri, variantele care au minim
doud pronosticuri sau unul (dacd acel pronostic poate fi jucat ca “singur”)
raman valide. Variantele de pariu care nu indeplinesc aceste cerinte, nu
participa si sumele platite pentru acestea vor fi rambursate participantilor
dupa ce toate meciurile pe care ei au pariat s-au incheiat.

15. In anumite situatii particulare, cand C.N.L.R. considera ca exista
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in ofertd i se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe castigatorul unei competitii fotbalistice
Pariul pe castigatorul semifinalei unei competitii fotbalistice

Pariul pe castigitorii grupelor unor competitii fotbalistice

Participarea la acest tip de pariu presupune ca participantul sa faca un
pronostic asupra echipei care va ocupa primul loc intr-o anumitd competitie
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fotbalisticd sau care va fi castigdtoare in semifinalele unei competitii
fotbalistice sau care va fi castigitoare a grupei intr-o faza de calificare a unei
competitii fotbalistice.

1. Participantii trebuie sd aleagd un cod numeric unic de trei cifre
reprezentand fiecare echipa, pentru a face un pronostic. Echipele asupra
carora pot fi plasate pariuri sunt impartite in grupe.

2. Participantul marcheaza codurile echipelor pe care vrea sa parieze. Este
posibil sa se combine pronosticuri din grupuri diferite, in conformitate cu
regulile mentionate in Program si legatura acestora cu diferite grupe.

3. O variantd de pariu poate avea de la 1 (unu) la 10 (zece) pronosticuri.
Participantul nu poate include intr-o variantd mai mult de un pronostic din
aceeasi grupa.

4. Echipele alese de participanti pot fi combinate in sisteme. Numarul
variantelor de pariu create prin sisteme este dat de numarul total de
pronosticuri in combinatie cu numadrul de pronosticuri dintr-o varianta.
Sistemele oferite participantilor sunt anuntate in orice mod posibil.

5. Cand participantii opteaza pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adduga la meciurile alese, unul sau mai multe meciuri cu optiunea “standard”
pentru a creste numarul total de meciuri incluse in fiecare variantd produsa de
sisteme.

6. Variantele de pariu care contin pronosticuri ale echipelor si care au fost
introduse dupa inceputul jocului, vor fi acceptate, dar cota pentru acel
eveniment va fi 1 (unu). In aceste cazuri variantele care au cel putin doud
pronosticuri sau unul (daca acesta poate fi jucat ca “singur’) raman valide.
Variantele care nu indeplinesc cerintele mentionate nu participa la joc si suma
platitd pentru ele va fi rambursatd participantilor dupa ce toate evenimentele
pe care acestia au plasat pariuri s-au Incheiat.

7. Variantele de pariu care contin pronosticuri unde nu este posibil sa se
verifice rezultatul, vor putea fi luate in considerare pentru celelalte
pronosticuri In cazul in care au cel putin doua pronosticuri sau unul (daca
acesta poate fi jucat ca “singur”). In toate celelalte cazuri, varianta nu poate fi
acceptatd ca pariu §i suma platitd este rambursata participantul de indata ce
toate pronosticurile sunt verificate. Dacd o variantd contine numai
pronosticuri care nu pot fi verificate, acestea primesc cota 1 (unu), iar
valoarea variantei este rambursata participantilor.

8. Determinarea castigatorului competitiei sau a castigatorului semifinalei
sau a castigatorului unei anumite runde a unei competitii este in conformitate
cu regulile de organizare ale competitiei.

9. Pariurile primite pentru o echipa care, dintr-un motiv oarecare, este
descalificatd sau retrasd din competitie, nu pot fi pariuri castigatoare, daca in
Program nu se mentioneaza altfel.

10.  Pariurilor primite pentru o echipa care, dintr-un motiv oarecare, nu a
participat in competitie, li se va acorda cota 1 (unu).

11. In cazul in care competitia este anulatd dintr-un motiv oarecare, toate
pariurile vor primi cota 1 (unu).
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12. In anumite situatii particulare, cand C.N.L.R. considera ca exista
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in ofertd i se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe participantii in finala unei competitii fotbalistice

Participarea la acest tip de pariu presupune ca participantul sa faca un
pronostic asupra echipelor care vor ajunge in finala unei anumite competitii
fotbalistice
1. Fiecare pereche de echipe mentionata in Program, are un cod numeric
unic, din trei cifre, pe care participantul il poate marca drept pronosticul sau
asupra echipelor care vor participa in finald. Perechile de echipe sunt
impartite in grupe.

2. Participantul marcheaza codurile echipelor pe care vrea sa parieze.
Este posibil sa se combine pronosticuri din grupuri diferite, in conformitate cu
regulile mentionate in Program si legatura acestora cu diferite grupe.

3. O variantd de pariu poate avea de la 1 (unu) la 10 (zece) pronosticuri.
Participantul nu poate include intr-o variantd mai mult de un pronostic din
aceeasi grupa.

4. Echipele alese de participanti pot fi combinate folosind sisteme.
Numarul variantelor de pariu create prin sisteme este dat de numarul total de
pronosticuri in combinatie cu numadrul de pronosticuri dintr-o varianta.
Sistemele oferite participantilor sunt anuntate in orice mod posibil.

5. Cand participantii opteaza pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adduga la evenimentele alese, unul sau mai multe evenimente cu optiunea
“standard” pentru a creste numarul total de evenimente incluse in fiecare
variantd produsa de sisteme.

6. Variantele de pariu care contin pronosticuri ale echipelor si care au
fost introduse dupa inceputul evenimentului, vor fi acceptate, dar cota pentru
acel eveniment va fi 1 (unu). In aceste cazuri variantele care au cel putin doua
pronosticuri sau unul (daca acesta poate fi jucat ca “singur”) raman valide.
Variantele care nu indeplinesc cerintele mentionate nu participa si suma
platitd pentru ele va fi rambursata participantilor dupa ce toate evenimentele
la care acestia au plasat pariuri s-au incheiat.

7. Variantele de pariu care contin pronosticuri unde nu este posibil sd se
verifice rezultatul, vor putea fi luate In considerare pentru celelalte
pronosticuri in cazul in care au cel putin doud pronosticuri sau unul (daca
acesta poate fi jucat ca “singur”). In toate celelalte cazuri, varianta nu poate fi
acceptata ca pariu si suma platitd este rambursatd participantului de indata ce
toate pronosticurile sunt verificate. Dacad o variantd contine numai
pronosticuri care nu pot fi verificate, acestea primesc cota 1 (unu), iar
valoarea variantei este rambursata participantilor.

8. Pentru determinarea perechii de echipe din finala, decizia este in
conformitate cu regulile stabilite de organizatorul competitiei. Nu se fine
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seama de modul cum aceste echipe ajung in finald; ele se pot califica si dupa
lovituri de departajare.

9. Pariurile primite pentru o echipa care, dintr-un motiv oarecare, a fost
descalificatd sau a pardsit competitia, nu pot fi pariuri castigatoare, daca in
Program nu se mentioneaza altfel.

10.  Pariurilor primite pentru o echipa care, dintr-un motiv oarecare, nu a
participat in competitie, li se va acorda cota 1 (unu).

11. In cazul in care competitia este anulatd dintr-un motiv oarecare, toate
pariurile vor primi cota 1 (unu).

12.  In anumite situatii particulare, cind C.N.L.R. considerd ci exista
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in oferta li se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe golgeterul unei competitii fotbalistice

Pentru a participa la acest tip de pariu participantul trebuie sa indice
fotbalistul care, in opinia sa, va marca cele mai multe goluri intr-o anumita
competitie fotbalistica (va fi golgeterul acelei competitii).

1. Fiecare jucdtor de fotbal mentionat in Program, are un cod numeric
unic de trei cifre, pe care participantii 1l pot marca drept pronostic al lor.
Jucatorii de fotbal pe care se pot plasa pariuri sunt impartiti in grupe.

2. Participantul marcheaza codul care indica pronosticul sau. Este posibil
sd combine pronosticuri din grupe diferite, in conformitate cu regulile
mentionate in Program si legatura acestora cu diferite grupe.

3. O variantd de pariu poate avea de la 1 (unu) la 10 (zece) pronosticuri.
Participantul nu poate include intr-o variantd mai mult de un pronostic din
aceeasi grupa.

4. Golgeterii alesi de participanti pot fi combinati in sisteme. Numarul
variantelor de pariu create prin sisteme este dat de numarul total de
pronosticuri in combinatie cu numadrul de pronosticuri dintr-o varianta.
Sistemele oferite participantilor sunt anuntate in orice mod posibil.

5. Cand participantii opteaza pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adauga la evenimentele alese unul sau mai multe evenimente cu optiunea
“standard” pentru a creste numarul total de evenimente incluse in fiecare
variantd produsa prin sisteme.

6. O varianta de pariu care contine pronosticuri ale golgeterilor si care au
fost introduse dupa ce evenimentul a inceput, vor fi acceptate dar cota pentru
acel eveniment va fi 1 (unu). In aceste cazuri variantele care au cel putin doua
pronosticuri sau unul (daca acesta poate fi jucat ca “singur’) raman valide.
Variantele care nu indeplinesc cerintele mentionate nu participa si suma
platitd pentru ele va fi rambursata participantilor dupa ce toate evenimentele
la care acestia au plasat pariuri s-au incheiat.
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7. Variantele de pariu care contin pronosticuri unde nu este posibil sd se
verifice rezultatul, vor putea fi luate in considerare pentru celelalte
pronosticuri in cazul in care au cel putin doua pronosticuri sau unul (daca acel
pronostic poate fi jucat ca “singur”). In toate celelalte cazuri, varianta nu
poate fi acceptatd ca pariu si suma platitd este rambursata participantului de
indata ce toate pronosticurile sunt verificate. Daca o variantd contine numai
pronosticuri care nu pot fi verificate, acestea primesc cota 1 (unu), iar
valoarea variantei este rambursata participantilor.

8. Determinarea golgeterului unei competitii este realizata in conformitate
cu regulile stabilite de catre organizatorul competitiei, iar rezultatele luate in
considerare sunt cele Inregistrate in cadrul competitiei respective, daca in
Program nu se mentioneaza altfel.

0. Cand se determind golgeterul unei competifii, golurile marcate in
prelungirile meciurilor sunt luate in considerare, in vreme ce golurile marcate
prin lovituri de departajare nu sunt luate in considerare.

10. Pariurile primite pentru jucatorii de fotbal care nu au participat la
competitie nu sunt luate in considerare ca fiind castigatoare.

11. Pariurile primite pentru jucdtorii de fotbal a cdror echipa a fost
descalificatd din competitie, vor primi cota 1 (unu) .

12.  Daca competitia a fost anulata, toate pronosticurile pentru golgeteri vor
primi cota 1 (unu).

13. Daca exista doi sau mai multi jucatori care au marcat acelasi numar de
goluri si sunt considerati golgeteri ai competitiei respective, cotele aferente
lor sunt ajustate prin impartire la numarul total al golgeterilor.

14.  Golurile marcate intr-un meci care a fost suspendat vor fi luate in
considerare pentru stabilirea golgeterilor competitiei numai daca meciul este
incheiat in aceeasi zi sau in oricare altd zi de la data programarii, fiind
continuat de la momentul suspendarii lui (nu rejucat). Golurile marcate in
continuarea acestui meci vor fi fi luate in considerare pentru stabilirea
golgeterilor competitiei respective.

15. In anumite situatii particulare, cand C.N.L.R. considerd ci exista
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in oferta li se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe castigatorul unei competitii de baschet
Pariul pe castigatorul semifinalei unei competitii de baschet
Pariul pe castigatorul unei grupe intr-o competitie de baschet

Participarea la acest tip de pariu presupune ca participantul sa faca un
pronostic asupra echipei castigdtoare a unei competitii de baschet sau a
echipei castigatoare in semifinalele competitiei sau a castigatoarei din grupe
in fazele de calificari a competitiei respective.
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I. Participantul trebuie sa aleagd pronosticul dorit sub forma unui cod
numeric unic de trei cifre ce reprezinta fiecare echipa. Echipele pentru care se
pot plasa pariuri sunt Tmpartite in grupe.

2. Participantul marcheaza codurile echipelor pe care vrea sa parieze. Este
posibil sd combine pronosticuri pentru grupe diferite, in conformitate cu
regulile mentionate in Program, ceea ce implica legaturi intre grupe si
optiunile de pariere valabile.

3. O varianta de pariu poate avea de la 1 (unu) la 10 (zece) pronosticuri.
Intr-o variantd de pariu, participantul poate include cel mult o echipa dintr-o
grupa.

4. Echipele alese de participantl pot fi combinate in sisteme de pariuri.
Numarul variantelor de pariu create prin sisteme este dat de numarul total de
pronosticuri in combinatie cu numadrul de pronosticuri dintr-o varianta.
Sistemele oferite participantilor sunt anuntate in orice mod posibil.

5. Cand participantli opteazd pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adauga la evenimentele alese unul sau mai multe evenimente cu optiunea
“standard” pentru a creste numarul total de evenimente incluse in fiecare
variantd produsa prin sisteme.

6. Variantele de pariu care contin pronosticuri ale echipelor si care au fost
introduse dupa inceperea evenimentului, vor fi acceptate, dar cota pentru acel
eveniment va fi 1 (unu). In aceste cazuri, variantele care au minim doud
pronosticuri sau unul (daca acesta poate fi jucat ca “singur’) raman valide.
Variantele de pariu care nu indeplinesc aceste cerinte, nu participa si sumele
platite pentru acestea vor fi rambursate participantilor dupa ce toate
evenimentele pe care ei au pariat s-au incheiat.

7. Variantele de pariu care contin pronosticuri unde nu este posibil sd se
verifice rezultatul, vor putea fi luate In considerare pentru celelalte
pronosticuri in cazul in care au cel putin doud pronosticuri sau unul (daca
acesta poate fi jucat ca “singur”). In toate celelalte cazuri, varianta nu poate fi
acceptata ca pariu si suma platitd este rambursatd participantului de indata ce
toate pronosticurile sunt verificate. Dacad o variantd contine numai
pronosticuri care nu pot fi verificate, acestea primesc cota 1 (unu), iar
valoarea variantei este rambursata participantilor.

8. Determinarea castigatorului competitiei, a castigatorului semifinalei sau
a castigatorului unei anumite grupe din fazele de calificari ale competitiei este
in conformitate cu regulile stabilite de catre organizatorul competitiei.

9. Pariurile primite pentru o echipa, care dintr-un motiv oarecare este
descalificatd sau pdraseste competitia, nu pot fi pariuri céstigitoare, cu
exceptia situatiilor mentionate in Program.

10.  Pariurilor primite pentru o echipd, care dintr-un motiv oarecare nu a
participat la competitie, i se va acorda cota 1(unu).

11. In cazul in care competitia este anulati din orice motiv, tuturor
pariurilor li se va acorda cota 1 (unu).

12. In anumite situatii particulare, cind C.N.L.R. considerd cd existd
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in ofertd i se poate
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acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe participantii in finala unei competitii de baschet

Participarea la acest tip de pariu presupune ca participantul sa faca un
pronostic asupra echipelor care vor juca in finala unei competitii de baschet.
1. Fiecare pereche de echipe, mentionata in Program, are un cod unic de
trei cifre cu care participantul 1si poate exprima pronosticul sau privind
echipele ce vor juca in finala competitiei. Perechile de echipe sunt impartite in
grupe.
2. Participantul marcheaza codurile echipelor pe care doreste sa parieze.
Este posibil sd combine pronosticuri din grupe diferite, in conformitate cu
regulile mentionate in Program, ceea ce implica legaturi intre grupe si
optiunile de pariere valabile.
3. O variantd de pariu poate avea de la 1 (unu) la 10 (zece) pronosticuri.
Participantul poate include, intr-o variantd de pariu, cel mult o pereche de
echipe dintr-o grupa.
4. Echipele alese de participanti pot fi combinate in sisteme. Numarul
variantelor de pariu create prin sisteme este dat de numarul total de
pronosticuri in combinatie cu numarul de pronosticuri dintr-o varianta.
Sistemele oferite participantilor sunt anuntate in orice mod posibil.
5. Cand participantii opteaza pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adauga la evenimentele alese unul sau mai multe evenimente standard pentru
a creste numarul total de evenimente incluse in fiecare variantd produsd prin
sisteme.
6. Variantele de pariu care contin pronosticuri ale echipelor si care au fost
introduse dupa inceperea evenimentului, vor fi acceptate, dar cota pentru acel
eveniment va fi 1 (unu). In aceste cazuri, variantele care au minim doud
pronosticuri sau unul (daca acesta poate fi jucat ca “singur’) raman valide.
Variantele de pariu care nu indeplinesc aceste cerinte, nu participa si sumele
platite pentru acestea vor fi rambursate participantilor dupd ce toate
evenimentele pe care ei au pariat s-au incheiat.
7. Variantele de pariu care contin pronosticuri unde nu este posibil sa se
verifice rezultatul, vor putea fi luate 1n considerare pentru celelalte
pronosticuri in cazul in care au cel putin doua pronosticuri sau unul (daca
acesta poate fi jucat ca “singur”). In toate celelalte cazuri, varianta nu poate fi
acceptata ca pariu si suma platitd este rambursata participantului de indata ce
toate pronosticurile sunt verificate. Dacad o variantd contine numai
pronosticuri care nu pot fi verificate, acestea primesc cota 1 (unu), iar
valoarea variantei este rambursata participantilor.
8. Pentru determinarea celor doud echipe care vor juca in finald, decizia
este In conformitate cu regulile stabilite de cétre organizatorul competitiei.
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Acest lucru nu depinde de modul in care aceste echipe ajung in finald, ceea ce
presupune chiar si prelungiri.

9. Pariurile primite pe o echipa, care dintr-un anumit motiv este
descalificatd sau paraseste competifia, nu pot fi pariuri castigatoare, cu
exceptia situatiilor mentionate in Program.

10.  Pariurile primite pe o echipa, care dintr-un anumit motiv nu a participat
la competitie, vor primi cota 1 (unu).

11. In cazul in care competitia este anulati din orice motiv, tuturor
pariurilor li se va acorda cota 1 (unu).

12.  In anumite situatii particulare, cand C.N.L.R. considerd ci exista
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in oferta li se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe cosgeterul unei competitii de baschet

Participarea la acest tip de pariu presupune ca participantul sia indice
baschetbalistul care, in opinia sa, va marca cele mai multe puncte intr-o
competitie de baschet (va fi cosgeterul acelei competitii).

I. Fiecare jucator de baschet mentionat in Program, are un cod numeric
unic de trei cifre, pe care participantii il pot marca drept pronostic al lor.
Jucatorii de baschet pe care se pot plasa pariuri sunt impartiti in grupe.

2. Participantul marcheaza codul care indica pronosticul sau. Este posibil
sd combine pronosticuri din grupe diferite, in conformitate cu regulile
mentionate in Program si legdtura acestora cu diferite grupe.

3. O variantd de pariu poate avea de la 1 (unu) la 10 (zece) pronosticuri.
Participantul nu poate include intr-o variantd mai mult de un pronostic din
aceeasi grupa.

4. Cosgeterii alesi de participanti pot fi combinati in sisteme. Numarul
variantelor de pariu create prin sisteme este dat de numarul total de
pronosticuri in combinatie cu numdrul de pronosticuri dintr-o varianta.
Sistemele oferite participantilor sunt anuntate in orice mod posibil.

5. Cand participantii opteaza pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adauga la evenimentele alese unul sau mai multe evenimente cu optiunea
“standard” pentru a creste numarul total de evenimente incluse in fiecare
variantd produsa prin sisteme.

6. O varianta de pariu care confine pronosticuri ale cosgeterilor si care au
fost introduse dupa ce evenimentul a inceput, vor fi acceptate, dar cota pentru
acel eveniment va fi 1 (unu). In aceste cazuri variantele care au cel putin doua
pronosticuri sau unul (daca acesta poate fi jucat ca “singur”) raman valide.
Variantele care nu indeplinesc cerintele mentionate nu participa si suma
platitd pentru ele va fi rambursata participantilor dupa ce toate evenimentele
la care acestia au plasat pariuri s-au incheiat.

7. Variantele de pariu care contin pronosticuri unde nu este posibil sa se
verifice rezultatul, vor putea fi luate In considerare pentru celelalte
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pronosticuri in cazul in care au cel putin doud pronosticuri sau unul (daca
acesta poate fi jucat ca “singur”). In toate celelalte cazuri, varianta nu poate fi
acceptata ca pariu si suma platitd este rambursatd participantului de indata ce
toate pronosticurile sunt verificate. Dacd o variantd contine numai
pronosticuri care nu pot fi verificate, acestea primesc cota 1 (unu), iar
valoarea variantei este rambursata participantilor.

8. Determinarea cosgeterului unei competitii este realizata in conformitate
cu regulile stabilite de catre organizatorul competitiei, iar rezultatele luate in
considerare sunt cele Inregistrate in cadrul competitiei respective, daca in
Program nu se mentioneaza altfel.

9. Cand se determind cosgeterul unei competitii, sunt luate in considerare
s1 punctele marcate in prelungirile meciurilor.

10.  Pariurile primite pentru jucatorii de baschet care nu au participat la
competitie nu sunt luate in considerare ca fiind castigatoare.

11. Pariurile primite pentru jucdtorii de baschet a caror echipd nu s-a
calificat pentru competitie, vor primi cota 1 (unu).

12.  Daca competitia a fost anulata, toate pronosticurile pentru cosgeteri vor
primi cota 1 (unu).

13. Daca existd doi sau mai multi jucatori care au marcat acelasi numar de
puncte si sunt considerati cosgeteri ai competitiei respective, cotele aferente
lor sunt impartite la numarul total al cosgeterilor.

14.  Punctele marcate intr-un meci care a fost suspendat vor fi luate in
considerare pentru stabilirea cosgeterilor competitiei numai daca meciul este
incheiat in aceeasi zi sau in oricare altd zi de la data programarii, fiind
continuat de la momentul suspendarii lui (nu rejucat). Punctele marcate in
continuarea acestui meci vor fi fi luate in considerare pentru stabilirea
cosgeterilor competitiei respective.

15. In anumite situatii particulare, cand C.N.L.R. considera ca exista
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in oferta li se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe pilotul castigiator in cursa de Grand Prix a Formulei Unu

Participarea la acest tip de pariu presupune ca participantul sa indice pilotul
care, In opinia sa, va castiga primul loc intr-o cursd de Grand Prix a Formulei
Unu.

1. Fiecare pilot de Formula Unu mentionat in Program, are un cod unic de
trei cifre, pe care participantii il pot marca drept pronostic al lor. Pilotii pe
care se pot plasa pariuri sunt toti intr-o grupa.

2. Participantul marcheaza codul care indica pronosticul sau. Este posibil
sda combine pronosticuri din grupe diferite, in conformitate cu regulile
mentionate in Program si legatura acestora cu diferite grupe.
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3. O variantd de pariu poate avea de la 1 (unu) la 10 (zece) pronosticuri.
Participantul nu poate include intr-o variantd mai mult de un pronostic din
aceeasi grupa.

4. Pilotii alesi de participanti pot fi combinati in sisteme. Numarul
variantelor de pariu create prin sisteme este dat de numarul total de
pronosticuri in combinatie cu numarul de pronosticuri dintr-o varianta.
Sistemele oferite participantilor sunt anuntate in orice mod posibil.

5. Cand participantii opteaza pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adauga la evenimentele alese unul sau mai multe evenimente “standard”
pentru a creste numarul total de evenimente incluse in fiecare varianta
produsa prin sisteme.

6. Variantele de pariu care contin pronosticuri ale pilotilor castigatori si
care au fost introduse dupa ce cursa a inceput, vor fi acceptate, dar cota pentru
acel eveniment va fi 1 (unu). In aceste cazuri variantelor care au cel putin
doua pronosticuri sau unul (daca acesta poate fi jucat ca “singur”) raman
valide. Variantele care nu indeplinesc cerintele mentionate nu participa si
suma platita pentru ele va fi rambursatd participantilor dupa ce toate
evenimentele la care acestia au plasat pariuri s-au incheiat.

7. Variantele de pariu care contin pronosticuri unde nu este posibil sa se
verifice rezultatul, vor putea fi luate in considerare pentru celelalte
pronosticuri In cazul in care au cel putin doua pronosticuri sau unul (daca
acesta poate fi jucat ca “singur”). In toate celelalte cazuri, varianta nu poate fi
acceptatd ca pariu si suma platitd este rambursata participantului de indata ce
toate pronosticurile sunt verificate. Dacd o variantd contine numai
pronosticuri care nu pot fi verificate, acestea primesc cota 1 (unu), iar
valoarea variantei este rambursata participantilor.

8. Pozitiile de final ale pilotilor sunt pozitiile care sunt valabile in timpul
ceremoniei de acordare a premiilor sau, dacd dintr-un anumit motiv
ceremonia de premiere nu are loc, clasamentul oficial va fi stabilit pe baza
raportului anuntat de citre organizatori. In cazul in care existd mai multi piloti
care ocupa primul loc (mai multi castigatori), atunci cotele aferente acestora
vor fi impartite la numarul de castigatori. Dupa ceremonia de acordare a
premiilor sau anuntarea clasamentului oficial final, orice schimbare care poate
aparea nu se va lua in considerare. Un exemplu, fara a ne limita doar la acesta,
este decizia de descalificare a unui pilot, care poate schimba clasamentul
final.

9. Pariurile primite pe un pilot care, dintr-un anumit motiv nu a participat
la sesiunea de calificdri (care stabileste locul in grila de start), vor primi cota 1
(unu).

10.  Pariurile primite pentru orice pilot care a participat la sesiunea de
calificari (care stabileste locul in grila de start) dar, dintr-un motiv oarecare nu
a participat la cursa, nu vor fi considerate castigatoare.

11.  In cazul in care cursa este anulati, amanati sau suspendata si nu are loc
in timp de 36 de ore, tuturor pronosticurilor participantilor cu privire la acest
pariu li se vor acorda cota 1 (unu), daca nu este mentionat altfel in Program.
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12. In anumite situatii particulare, cand C.N.L.R. considera ca exista
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in ofertd i se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe primul si al doilea loc in cursa de Grand Prix a Formulei
Unu

Participarea la acest tip de pariu presupune ca participantul sa indice
pilotii care, in opinia sa, se vor clasa pe primul si pe cel de-al doilea loc intr-o
cursd de Grand Prix a Formulei Unu.
1. Fiecare pereche de piloti mentionatd in Program are un cod numeric
unic de trei cifre pe care participantiii il pot marca drept pronostic al lor.
Perechile de piloti pe care se pot plasa pariuri sunt toate intr-o grupa.
2. Participantul marcheaza codul care indica pronosticul sau. Este posibil
sd combine pronosticuri din grupe diferite, in conformitate cu regulile
mentionate in Program si legatura acestora cu diferite grupe.
3. O varianta de pariu poate avea de la 1 (unu) la 10 (zece) pronosticuri.
Participantul nu poate include intr-o variantd mai mult de un pronostic din
aceeasi grupa.
4. Perechile de piloti alese de participanti pot fi combinate in sisteme.
Numarul variantelor de pariu create prin sisteme este dat de numarul total de
pronosticuri in combinatie cu numadrul de pronosticuri dintr-o varianta.
Sistemele oferite participantilor sunt anuntate in orice mod posibil.
5. Cand participantii opteaza pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adauga la evenimentele alese unul sau mai multe evenimente “standard”
pentru a creste numarul total de evenimente incluse in fiecare varianta
produsa prin sisteme.
6. Variantele de pariu care contin pronosticuri ale pilotilor clasati pe
primul si al doilea loc si care au fost introduse dupa ce cursa a inceput, vor fi
acceptate, dar cota pentru acel eveniment va fi 1 (unu). In aceste cazuri
variantele care au cel putin doud pronosticuri sau unul (daca acesta poate fi
jucat ca “singur”) raman valide. Variantele care nu indeplinesc cerintele
mentionate nu participd §i suma platitd pentru ele va fi rambursata
participantilor dupa ce toate evenimentele la care acestia au plasat pariuri, s-
au incheiat.
7. Variantele de pariu care contin pronosticuri unde nu este posibil sd se
verifice rezultatul, vor putea fi luate In considerare pentru celelalte
pronosticuri in cazul in care au cel putin doud pronosticuri sau unul (daca
acesta poate fi jucat ca “singur”). In toate celelalte cazuri, varianta nu poate fi
acceptata ca pariu si suma platitd este rambursatd participantului de indata ce
toate pronosticurile sunt verificate. Dacad o variantd contine numai
pronosticuri care nu pot fi verificate, acestea primesc cota 1 (unu), iar
valoarea variantei este rambursata participantilor.
8. Pozitiile de final ale pilotilor sunt pozitiile care sunt valabile in timpul
ceremoniei de acordare a premiilor sau, dacd dintr-un anumit motiv
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ceremonia de premiere nu are loc, clasamentul oficial va fi stabilit pe baza
raportului anuntat de citre organizatori. In cazul in care existd mai multi piloti
care ocupa acelasi loc, acest lucru avand ca rezultat mai multe perechi pentru
pilotii care ocupa primul si al doilea loc in cursa, cotele pentru fiecare pereche
vor fi impartite la numarul total de perechi. Dupa ceremonia de acordare a
premiilor sau anuntarea clasamentului oficial final, orice schimbare care poate
aparea nu se va lua in considerare. Un exemplu, fara a ne limita doar la acest
exemplu, este decizia de descalificare a unui pilot, care poate schimba
clasamentul final.

9. Pariurile primite pe un pilot care, dintr-un anumit motiv nu a participat
la sesiunea de calificéri (care stabileste locul in grila de start), vor primi cota 1
(unu).

10.  Pariurile primite pentru orice pilot care a participat la sesiunea de
calificari (care stabileste locul in grila de start) dar, dintr-un motiv oarecare,
nu a participat la cursa, nu vor fi considerate castigatoare.

11.  In cazul in care cursa este anulati, amanati sau suspendata si nu are loc
in timp de 36 de ore, tuturor pronosticurilor participantilor cu privire la acest
pariu li se vor acorda cota 1 (unu), daca nu este mentionat altfel in Program.
12.  In anumite situatii particulare, cind C.N.L.R. considerd ci exista
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in oferta li se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe pilotul castigator al Campionatului Mondial de Formula Unu
Pariul pe echipa castigatoare a Campionatului Mondial de Formula Unu

Participarea la acest tip de pariu presupune ca participantul sa indice

pilotul sau echipa care, in opinia sa, se vor clasa pe primul loc in Campionatul
Mondial de Formula Unu.
1. Fiecare pilot sau echipa de Formula Unu, mentionati in Program, au un
cod numeric unic din trei cifre, pe care participantii il pot marca drept
pronostic al lor. Pilotii si echipele pe care se pot plasa pariuri, sunt toate
repartizate in grupe.

2. Participantul marcheaza codul numeric care indica pronosticul sau. Este
posibil s combine pronosticuri din grupe diferite, in conformitate cu regulile
mentionate in Program si legdtura acestora cu diferite grupe.

3. O variantd de pariu poate avea de la 1 (unu) la 10 (zece) pronosticuri.
Participantul nu poate include intr-o varianta mai mult de un pronostic din
aceeasi grupa.

4. Pilotii sau echipele de Formula Unu alese de participantl pot fi
combinate in sisteme. Numarul variantelor de pariu create prin sisteme este
dat de numarul total de pronosticuri in combinatie cu numarul de pronosticuri
dintr-o variantd. Sistemele oferite participantilor sunt anuntate In orice mod
posibil.
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5. Cand participantli opteazd pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adauga la evenimentele alese unul sau mai multe evenimente cu optiunea
“standard” pentru a creste numarul total de evenimente incluse in fiecare
variantd produsa prin sisteme.

6. Variantele de pariu care contin pronosticuri ale pilotilor castigatori si
care au fost introduse dupa ce cursa a inceput, vor fi acceptate dar cota pentru
acel eveniment va fi 1 (unu). In aceste cazuri variantele care au cel putin doua
pronosticuri sau unul (daca acesta poate fi jucat ca “singur”) raman valide.
Variantele care nu indeplinesc cerintele mentionate nu participa si suma
platitd pentru ele va fi rambursata participantilor dupa ce toate evenimentele
la care acestia au plasat pariuri, s-au Incheiat.

7. Variantele de pariu care contin pronosticuri unde nu este posibil sa se
verifice rezultatul, vor putea fi luate 1n considerare pentru celelalte
pronosticuri in cazul in care au cel putin doua pronosticuri sau unul (daca
acesta poate fi jucat ca “singur”). In toate celelalte cazuri, varianta nu poate fi
acceptatd ca pariu si suma platitd este rambursatd jucatorului de indata ce
toate pronosticurile sunt verificate. Daca o variantd contine numai
pronosticuri care nu pot fi verificate, acestea primesc cota 1 (unu), iar
valoarea variantei este rambursata participantilor.

8. Pilotii sau echipele de Formula Unu castigatoare sunt cele anuntate
oficial de catre organizatori indiferent de modul de determinare a pozitiei
castigatoare.

9. Pariurile plasate pe un pilot sau echipd care, dintr-un anumit motiv, a
fost descalificat sau retras din competitie, nu sunt pariuri castigatoare, daca nu
este mentionat altfel in Program.

10.  Pariurile plasate pentru oricare pilot sau echipa care dintr-un motiv
oarecare nu a participat la competitie, vor primi cota 1 (unu).

11.  In cazul in care Campionatul este anulat, toate pariurile vor primi cota 1
(unu).

12.  In anumite situatii particulare, cind C.N.LR. considerd ci existd
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in oferta li se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe numirul de curse castigate de un pilot sau o echipa in
Campionatul Mondial de Formula Unu

Participarea la acest tip de pariu presupune ca participantul sa faca un
pronostic asupra numarului de curse castigate de un pilot sau o echipa in
timpul Campionatului Mondial de Formula Unu.

1. Fiecare pilot sau echipa are, in Program, un numar care indicd numarul
de curse castigate si un cod unic din trei cifre pe care participantlii il pot
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marca drept pronostic al lor. Pilotii si echipele de Formula Unu pe care se pot
plasa pariuri sunt repartizati intr-o grupa.

2. Participantul marcheaza codul numeric care indica pronosticul sau. Este
posibil sa combine pronosticuri din grupe diferite, in conformitate cu regulile
mentionate in Program si legdtura acestora cu diferite grupe.

3. O varianta de pariu poate avea de la 1 (unu) la 10 (zece) pronosticuri.
Participantul nu poate include intr-o variantd mai mult de un pronostic din
aceeasi grupa.

4. Pilotii sau echipele de Formula Unu alese de participanti pot fi
combinate in sisteme. Numarul variantelor de pariu create prin sisteme este
dat de numarul total de pronosticuri in combinatie cu numarul de pronosticuri
dintr-o variantd. Sistemele oferite participantilor sunt anuntate In orice mod
posibil.

5. Cand participantlii opteaza pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adauga la evenimentele alese unul sau mai multe evenimente “standard”
pentru a creste numarul total de evenimente incluse in fiecare varianta
produsa prin sisteme.

6. Variantele de pariu care contin pronosticuri ale curselor castigate de
piloti si echipe si care au fost introduse dupd ce cursa a inceput, vor fi
acceptate dar cota pentru acel eveniment va fi 1 (unu). In aceste cazuri
variantele care au cel putin doud pronosticuri sau unul (daca acesta poate fi
jucat ca “singur”) raman valide. Variantele care nu indeplinesc cerintele
mentionate nu participd §i suma platitd pentru ele va fi rambursata
participantilor dupa ce toate evenimentele la care acestia au plasat pariuri s-au
incheiat.

7. Variantele de pariu care contin pronosticuri unde nu este posibil sd se
verifice rezultatul, vor putea fi luate In considerare pentru celelalte
pronosticuri in cazul in care au cel putin doud pronosticuri sau unul (daca
acesta poate fi jucat ca “singur”). In toate celelalte cazuri, varianta nu poate fi
acceptata ca pariu si suma platitd este rambursatd participantului de indata ce
toate pronosticurile sunt verificate. Dacad o variantd contine numai
pronosticuri care nu pot fi verificate, acestea primesc cota 1 (unu), iar
valoarea variantei este rambursata participantilor.

8. Numarul de curse castigate de un pilot sau o echipa de Formula Unu
este determinat de clasamentul valabil in timpul ceremoniei de acordare a
premiilor sau, dacd dintr-un anumit motiv ceremonia de premiere nu are loc,
de clasamentul oficial stabilit pe baza raportului anuntat de cétre organizatori.
Dupa ceremonia de acordare a premiilor sau anuntarea clasamentului oficial
final, orice schimbare care poate aparea nu se va lua in considerare.

9. Pariurile plasate pe un pilot sau echipd care, dintr-un anumit motiv, a
fost descalificat sau retras din competitie, nu sunt pariuri castigatoare, daca nu
este mentionat altfel in Program.

10. Pariurile plasate pentru oricare pilot sau echipa care dintr-un anumit
motiv nu a participat la competitie, vor primi cota 1 (unu).
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11.  In cazul in care Campionatul este anulat, toate pariurile vor primi cota 1
(unu).

12.  In anumite situatii particulare, cind C.N.L.R. considerd ci existd
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in oferta li se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe rezultatul exact sau rezultatul final al unor jocuri sportive
(altele decat fotbal)

Participarea la aceste tipuri de pariuri presupune ca participantul sa
indice rezultatul exact sau rezultatul final al unui joc sportiv (altul decat
fotbalul). Aceste jocuri sportive pot include tenis, volei, handbal, polo pe apa
sau orice alt sport al carui rezultat este in goluri sau 1n seturi.

1. Fiecare rezultat are un cod numeric unic, de trei cifre, pe care
participantii il pot marca drept pronostic al lor. Pariurile de tip rezultat exact
sunt repartizate intr-o grupa.

2. Participantul marcheaza codul numeric care indica pronosticul sdu.
Este posibil sd combine pronosticuri din grupe diferite, in conformitate cu
regulile mentionate Tn Program si legatura acestora cu diferite grupe, dar in
aceeasi variantd nu pot fi combinate tipuri diferite de pariuri pentru acelasi
eveniment (meci).

3. O varianta de pariu poate avea de la 1 (unu) la 10 (zece) pronosticuri.
Participantul nu poate include intr-o variantd mai mult de un pronostic din
aceeasi grupa.

4. Pronosticurile participantilor pot fi combinate in sisteme. Numadrul
variantelor de pariu create prin sisteme este dat de numarul total de
pronosticuri in combinatie cu numdrul de pronosticuri dintr-o varianta.
Sistemele oferite participantilor sunt anuntate in orice mod posibil.

5. Cand participantii opteaza pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adduga la evenimentele alese unul sau mai multe evenimente cu optiunea
“standard” pentru a creste numarul total de evenimente incluse in fiecare
varianta produsa prin sisteme.

6. Variantele de pariu care contin pronosticuri ale rezultatelor si care au
fost introduse dupa ce jocurile au inceput vor fi acceptate, dar cota pentru acel
eveniment va fi 1 (unu). In aceste cazuri variantele care au cel putin doud
pronosticuri sau unul (dacd acesta poate fi jucat ca “singur”) raman valide.
Variantele care nu indeplinesc cerintele mentionate nu participa si suma
platitd pentru ele va fi rambursata participantilor dupa ce toate jocurile la care
acestia au plasat pariuri, s-au incheiat.

7. Variantele de pariu care confin pronosticuri unde nu este posibil sa se
verifice rezultatul, vor putea fi luate in considerare pentru celelalte
pronosticuri in cazul in care au cel putin doud pronosticuri sau unul (daca
acesta poate fi jucat ca “singur”). In toate celelalte cazuri, varianta nu poate fi
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acceptatd ca pariu §i suma platitd este rambursata participantului de indata ce
toate pronosticurile sunt verificate. Dacd o variantd contine numai
pronosticuri care nu pot fi verificate, acestea primesc cota 1 (unu), iar
valoarea variantei este rambursata participantilor.

8. Rezultatul exact al jocului este rezultatul obfinut prin goluri sau
seturi la sfarsitul timpului regulamentar de joc, daca timpul regulamentar este
definit. Rezultatul final al jocului este rezultatul obtinut la sfarsitul timpului
regulamentar de joc, daca timpul regulamentar este definit. Prelungirile sau
orice alta forma de declarare a castigatorului dupa prelungiri nu vor fi luate in
considerare.

0. In cazul anuldrii, amanarii sau suspendirii definitive a unui joc
inainte de sfarsitul regulamentar al acestuia sau daca existd o schimbare in
ceea ce priveste locul de disputare a jocului sau o schimbarea in ceea ce
priveste adversarii, iar acest lucru se intampla dupa publicarea Programului
oficial, atunci tuturor pariurilor plasate li se vor acorda cota 1 (unu).

10. In anumite situatii particulare, cand C.N.L.R. considerd cd existd
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in oferta li se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe jucatorul sau echipa castigatoare intr-o competitie

Se aplica pariurilor in care participantii pot face un pronostic asupra
jucatorului castigator sau echipei castigatoare intr-o competitie ca: tenis,
handbal, volei, polo pe apa etc., fara a ne limita doar la acestea.

1. Fiecare eveniment are un cod numeric unic de trei cifre pe care
participantii il pot marca drept pronostic al lor. Pariurile pentru jucatori sau
echipe sunt repartizate intr-o grupa.

2. Participantul marcheaza codul numeric care indica pronosticul sdu.
Este posibil sd combine pronosticuri din grupe diferite, in conformitate cu
regulile mentionate in Program si legatura acestora cu diferite grupe.

3. O variantd de pariu poate avea de la 1 (unu) la 10 (zece) pronosticuri.
Participantul nu poate include intr-o variantd mai mult de un pronostic din
aceeasi grupa.

4. Pronosticurile participantilor.pot fi combinate in sisteme. Numarul
variantelor de pariu create prin sisteme este dat de numarul total de
pronosticurt in combinatie cu numdrul de pronosticuri dintr-o varianta.
Sistemele oferite participantilor sunt anuntate in orice mod posibil.

5. Cand participantii opteaza pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adauga la evenimentele alese unul sau mai multe evenimente “standard”
pentru a creste numarul total de evenimente incluse in fiecare varianta
produsa prin sisteme.

6. Variantele de pariu care contin pronosticuri ale rezultatelor si care au
fost introduse dupa ce jocurile au inceput vor fi acceptate, dar cota pentru acel

41



eveniment va fi 1 (unu). In aceste cazuri variantele care au cel putin doud
pronosticuri sau unul (daca acesta poate fi jucat ca “singur’) raman valide.
Variantele care nu indeplinesc cerintele mentionate nu participa si suma
platita pentru ele va fi rambursatd participantilor dupa ce toate jocurile la care
acestia au plasat pariuri s-au incheiat.

7. Variantele de pariu care confin pronosticuri unde nu este posibil sa se
verifice rezultatul, vor putea fi luate in considerare pentru celelalte
pronosticuri in cazul in care au cel putin doud pronosticuri sau unul (daca
acesta poate fi jucat ca “singur”). In toate celelalte cazuri, varianta nu poate fi
acceptata ca pariu si suma platitd este rambursatd participantului de indata ce
toate pronosticurile sunt verificate. Dacad o variantd contine numai
pronosticuri care nu pot fi verificate, acestea primesc cota 1 (unu), iar
valoarea variantei este rambursata participantilor.

8. Jucatorul sau echipa castigatoare a competitiei sau a unei parti din
aceasta, este determinatd in conformitate cu regulamentele organizatorului
competitiei, iar rezultatele sunt cele inregistrate in cadrul competitiei.

0. Pariurile plasate pe o echipa care dintr-un anumit motiv a fost
descalificatd sau retrasd din competitie nu sunt pariuri castigatoare, daca nu
este mentionat altfel in Program.

10. Pariurile plasate pentru o echipa care dintr-un anumit motiv nu a
participat la competitie, vor primi cota 1(unu).

11. In cazul in care competitia este anulati, toate pariurile vor primi cota
1 (unu).

12. In anumite situatii particulare, cand C.N.L.R. considerd cd existd
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in oferta li se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.

Pariul pe atleti sau echipe participante intr-o competitie

Pentru tipul de pariu in care participantii fac un pronostic asupra
atletilor sau echipelor care vor participa intr-o competitie specificd precum:
tenis, handbal, volei, polo pe apa etc., fara a ne limita doar la acestea.

1. Fiecare eveniment are un cod numeric unic, de trei cifre, pe care
participantii il pot marca drept pronostic al lor. Pariurile pentru atleti sau
echipe sunt repartizate intr-o grupa.

2. Participantul marcheaza codul numeric care indica pronosticul sau.
Este posibil sd combine pronosticuri din grupe diferite, in conformitate cu
regulile mentionate in Program si legatura acestora cu diferite grupe.

3. O variantd de pariu poate avea de la 1 (unu) la 10 (zece) pronosticuri.
Participantul nu poate include intr-o variantd mai mult de un pronostic din
aceeasi grupa.

4. Pronosticurile participantilor pot fi combinate in sisteme. Numarul
variantelor de pariu create prin sisteme este dat de numarul total de
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pronosticurt in combinatie cu numdrul de pronosticuri dintr-o varianta.
Sistemele oferite participantilor sunt anuntate in orice mod posibil.

5. Cand participantii opteaza pentru sisteme, ei au posibilitatea de a
adauga la evenimentele alese unul sau mai multe evenimente cu optiunea
“standard” pentru a creste numarul total de evenimente incluse in fiecare
varianta produsa prin sisteme.

6. Variantele de pariu care contin pronosticuri ale rezultatelor si care au
fost introduse dupa ce jocurile au inceput, vor fi acceptate, dar cota pentru
acel eveniment va fi 1(unu). In aceste cazuri variantele care au cel putin doud
pronosticuri sau unul (dacd acesta poate fi jucat ca “singur”) raman valide.
Variantele care nu indeplinesc cerintele mentionate nu participa si suma
platitd pentru ele va fi rambursata participantilor dupa ce toate jocurile la care
acestia au plasat pariuri, s-au incheiat.

7. Variantele de pariu care confin pronosticuri unde nu este posibil sa se
verifice rezultatul, vor putea fi luate 1n considerare pentru celelalte
pronosticuri in cazul in care au cel putin doud pronosticuri sau unul (daca
acesta poate fi jucat ca “singur”). In toate celelalte cazuri, varianta nu poate fi
acceptatd ca pariu §i suma platitd este rambursata participantului de indata ce
toate pronosticurile sunt verificate. Dacd o variantd contine numai
pronosticuri care nu pot fi verificate, acestea primesc cota 1 (unu), iar
valoarea variantei este rambursata participantilor.

8. Calificarea atletilor sau echipei la o anumitd competitie sau parte a
unei competitii este determinatd in conformitate cu regulamentele
organizatorului competitiei, iar rezultatele sunt cele inregistrate in cadrul
competitiei, independent de modul in care acesti atleti sau echipe s-au
calificat, ceea ce poate include prelungiri sau lovituri de penalty.

9. Pariurile plasate pe atleti sau pe echipe care dintr-un anumit motiv au
fost descalificati sau retrasi din competitie, nu sunt pariuri castigitoare decat
dacd se mentioneaza in Program.

10. Pariurile plasate pe atleti sau pe echipe care dintr-un motiv oarecare
nu au participat la competitie, vor primi cota 1 (unu).

11. In cazul in care competitia este anulati, toate pariurile vor primi cota
1 (unu).

12. In anumite situatii particulare, cand C.N.L.R. considerd cd existd
motive speciale pentru aceasta, anumitor pariuri prezente in ofertd i se poate
acorda cota 1 (unu). Acest lucru face parte din drepturile exclusive ale
C.N.L.R.
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